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СОФТУЕР Превърнете Вашето РС В Миепдо 

ХАРДУЕР 30-ускорители, ЗоипдВазег Пе! 4 
ИНТЕРНЕТ Безплатният е-та!, МЗ Спа! 

МОСПРСАУЕВ КАП.МЕТ - Въпроси и отговори 


страници 


О1ЗКМОВЕО 


Игри 
Тапк Насег - рали с танкове 
Ема! Веатв - стратегия В реално 
Време 
Заме Фего - екшън 
Воай Магв - рали 
Уииа! Пеер зеа Нз та - риболовен 
симулатор 
Масптез - стратегия В реално време 
Гапдег - екшън 
Могтв: Агтадейдоп - 
екшън/стратегия 
Най-Ие: ИрПпК - нова мисия оп 
Най Че 
Войсаде - рали/симулатор 
ЦуеММее - логичесКа игра 


Програми: 
ТпутрзРиз (32-Б1) 4.00 - редактира 
и отваря графични файлове 
ХагаЗ0 3.03 - Редактор за аншмирани 
30 текстове 
Рапе!.МРЗЕпа 1.11 - Търсачка на 
МРЗ файлове В интернет 
МетТишгЬо - Метогу тепадег 
АсеЕхреп! 3 3.01 - Мер дизайнер 
Адобе Асгоба! Веадег 4.0 - опваря 
“ РОЕ файлове 
(СО 99а - последната официална 
Версия на |СО! 

Могритк 99 1.5 -Програма за 
анимация и тогрАто 

Ш(еге! Меднрогноой 2.42 - ЕТР 
браузър 

Вше! Ргооб РТР 1.11 - РТР Клиент 
Не СПоррег 2.6 - Искате да 
запишете един голям файл на няколко 
дискети... 

Агстмег Зпе! 6.0 - АВ), КАН, 

2Р ЯН, ТАЯ, ТО2 В една програма 
Мезсаре Соттшпса(ог 4.51 - най- 
новата Версия 

ОпесХ Ипте!айег - Двеинсталира 
Опес!Х. 

Субегбку 3.0 - симулатор на 
звездното небе 

Ецдога 3.06 - програма за е-тай 
Миа! мейШдепсе - 30 ХСВЕЕМЗАУЕК 
- реалистичен модел на човешко 


Този път 64 страници, следващия брой още. 


Цени за абонамент: без диск | с диск 
3 бр. - 4500 11 700 
6 бр. - 9000 23 400 
12 бр. - 18 000  46-з90- 42 000 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с препоръ- 
чана поща или по Куриер! А един от нашите абонати ще 
спечели ВМА ТМТ от специалната томбола на списание- 
то, Която ще обявим В следващия брой! 


Как да се абонирате: 


- С пощенски запис на адрес София 1505, ул. Кутловица 
ме5З, Вх. Б, ап. 1 на името на Катерина Тодорова Цанова 


- Направо В редакцията. Справки на телефон 87 47 19 


Ако сте пропуснали броеве на РС Мапа, 
можете да ги закупите от: 


София: Площад “Славейков”, масите на "Плиска" 
Пловдив: ул. “Д-р Вълкович” К24, масите на Главната 
Варна: ул. “Прага” М23 /срещу Книжния пазар/ 


ул. “Иван Аксаков” М231 /срещу МУ/ 

На същите адреси можете да си закупите диск, ако 
не сте успели да си го Купите. Цената му е 2 400 лева. 
Ако имате проблем с дисКа изпратете е-та! на: рс- 
тапа бпате.сот 


ВидеоКлипове: 


Тпе Рпамот Мепасе (Невидимата 
заплаха) - 2 рекламни Клипа от 
ноВия епизод на ЗГаг Магв 

бошп Рагк 


Ъпдейти за 28 игри. 
За МИпдомв 3.11 и 005: 


Е-рго! 3.04а - антивирусна програма 
АТ-Воро!в 2.07 (005) - образовател- 
на игра 

Оам!4 5 Васкааттоп (Мт 3.1) 2.6.6 - 
табла 

Ме!зсаре Соттшгсаог 4.08 (ММп 3.1) 
Оотто - домино 

Мтгр 6.3 - архиватор 

Са! - игра от рубриката "ВЕТКО" 
Тешв - автор Даниел Мюлер от 
София 

Втдо Рип - Бинго 


Драйвери за всички по-из- 
Вестни аудио, Видеокарти и 30- 
ускорители 


поведение! 

ЗА ОсПопагу - българо-английски 
(20000 думи) и англо-български 
речник (25000 думи). Автор - 
Стефан Ангелов. Ргеемаге! 

тАС 5.51 

Ашщодр 4.1 - Отваря 2Р файлове 
от Мебсаре Мамдайог и | Мегпе! 
Ехрогег 

Ому Це Нерег - най-голямата 
база данни с чийтове, солюшъни, 
трейнери, заме датез за над 2000 
церш+ Црдате! 

Ошск ите 3.02 


Борис Табов 


Автори 


Генко Велев 

Никола Дърпаглов 
Никола ИКономоВ 
Морган Кроу 
ВладислаВ МариноВ 
Момчил МилеВ 

Ник Мортимър 
Георги Пенков 
Боян Спасов 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Пеню Дачев 
Стела Наварро 
Елица Тодорова 


Художник на Корицата 
Ян Заревски 
Реклама и марКетинг 


Петър Табов 
Невена Личева 
Велчо Стефанов 
ета!: Креп!Физа.пе! 
тел: (02) 87 47 19 
44 91 38 


ЦВетоотаеляне 
и експонация 


Студио РС Мапа 

Със съдействието на 
СНЗГ Нодтаз, ЗА 
Дискът е произведен от 
СНЯГ. България 


Телефон 
(02) 87 47 19 
Е-та! 


рс-тама б пате.сот 
Кпеп! Фуза,пе! (реКлама) 


Адрес 


ул. "Стефан Караджа” М: 5 
София 1000 
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Г Мама Ревадрт - дрри 1999 


КЕРО 
о 


Ипгеа! Тоштпате! 
отложен за май 


Ерк Медадатез официално обя- 
Виха, че Опгеа! Тошгпатег! ще изле- 
зе най-рано В Края на април. Прези- 
дентът на Ерс Марк Рейн Каза, че 
играта е на практика готова, но 
няма да бъде пусната на пазара 
преди авторите да бъдат сигурни, 
че Всички геймъри ще бъдат довол- 
ни от продукта. Другата голяма но- 
Вина на тема Опгеа! Тошгпатеп! е 
от Брендън “Сгееп Магпе” Райнхард 
(топ е един от главните програ- 
мусти на играта). Според последни- 
те му изявления първоначалната 
Концепция за чисто мрежова игра 
от типа на Опаке 3 е отпаднала 
окончателно и В Ипгеа! Тоигпатеп! 
ще си има истинска зпое рауег 
Кампания със специално разработен 
сюжет от света на Опгеа!. 


МЕСАОЕТН записаха 
музиката на Вике МиКкет 
Еогеуег 


Самата игра още е далеч, но му- 
зиката на Оике МиКкет Еогеуег вече 
е готова, а автори на парчетата 
са момчетата от Култовата хеви 
метъл група МЕСАОЕТН. Техният 
Коментар беше само: “Оатп! | таке 
Шв зошпд доой”. Освен това 30 
Веатзв съобщиха, че Вече са прис- 
тъпили Към окончателното оформ- 
ление на героите от играта. В мо- 
мента В специално студио В Канада 
се прави тойоп саршппа на очаква- 
ните с нетърпение оп повечето 
фенове на Ошке сприйптизьоркКи. За 
целта 30 Неатз са наели 20 от 
нао-добрите момичета от бранша, 
Което пък гарантира висока степен 
на реализъм на този Компонент от 
играта :-) 


Повечето Репбит 
процесори имат 
уникални серийни номера 


Новината, че Всички чипове 
Репиит |! ще имат уникален сериен 
номер, Който ще позволява съвсем 
точното идентифициране на пот- 
ребителя В Интернет, Вече предиз- 
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Вика бурното недоволство на Всич- 
Ки правозащитни организации по 
света и доведе до абсолютно сери- 
озни заплахи за бойкот на продук- 
туте на е! Като капак на Всичко 
наскоро стана ясно, че ВсичКи 
Репцит |! процесори, правени по 0.25 
миКронна технология (това са чипо- 
Вете Сеегоп, Оезспшез и Хеоп), ве- 
че си имат такива серийни номера, 
само дето е! са “забравили” да 
уВедомят погребителите за тази 
“дребна” подробност. СКандалната 
новина изнесе уволнен пехнолог на 
иие!, а от Компанията със скърцащи 
зоби потвърдиха гафа като уточни- 
ха, че това е било нещо Като “поле- 
Ви експеримент" и серийните номе- 
ра на Репцит |! чиповете по принцип 
са изключени от ВО8-а на Компют- 
рите. В момента няколко правоза- 
щитни организации проверяват да- 
ли това действително е така. 


+ 


«ЖАЛ4. МуЛаЖ - 
ЕР! ФОПОЕ | 


Новият иайег от 
Междузвезни войни П: 
Невидимата заплаха 


Съвсем наскоро от |исаз т пус- 
наха по егпе! Втория майег (2,5 
минутен Клип, Който служи за про- 
моция В Кината) за задаващия се 
филм на десетилетието - “Невиди- 


- дррп 1999 + 


ма заплаха“. Това е последният (га!- 
ег преди Епизод | да излезе по Кина- 
та, като В него има напълно нови 
Кадри В сравнение с първия и изг- 
лежда просто убийствено (наисти- 
на думите не са достатъчни за да 
се опише поВва чувство, така че 
просто го Вижте). В Щатите пре- 
миерата на филма е на 19 май, но 
за наше огромно разочарование, по 
сведения на най-запаления Кимоман 
8 редакцията, първата част от но- 
Вата Заг/уагв-трилогия ще прис- 
тугне у нас чак през есента, най- 
Вероятно септември. Като утеха 
освен новия кайег може да би 
послужи и по-Висококачествената 
Версия на първия, Кошто сме помес- 
тили на диска на РС Мапа. 


Когато Компютърнште 
игри се превръщат Във 
ВенецуелсКи сериали 


Цяла камара продължения ни чака 
и през 99 година. За повечето от 
тях Вече знаете предостатъчно, но 
Какво ще Кажете за това - след из- 
лизането през "98 година на Х-СОМ 
пегсерюг и очакващия се за лято- 
то 30-екшън Х-СОМ АШапсе, Вече е 
оповестена и шестата част от по- 
редицата - ХСОМ Сепез!в, Която 
ще бъде стратегия. В нея ще управ- 
лявате екипи от командоси срещу 
безконечната извънземна паплач. 


паргез5опз пък работят над сво- 
вобразно продължение на Саезаг |, 
Като новата им игра Рпагаоп най- 
Вероятно ще бъде стратегия В ре- 
ално Време и ще следва пътя начер- 
тан от своя именит предшестве- 
ник. Едва ли можем да си предста- 
Вим нещо по-ВълнуВащо от това са- 
ми да участваме В изграждането на 
Древен Египет. Ще Ви държим В те- 
чение за тази плолкова обещаваща 
игра. 

Макар и не истинсКо продълже- 
ние, а диск с нови мисии за най-д06- 
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рата ролева игра Вадигз Сае, през 
април се очаква излизането на Та!ез 
о! Ше Змога Соаз!. Очаквайте пред- 
ставяне на страниците на РС 
Мапа. 


МоуаЦод 


Моуаодс са се заели с направа- 
та на нова Космическа симулация - 
Таспуоп: Тпе Еппде, Която се очаква 
най-Късно до есента на 99 година. 

Таспуоп ще бъде екшън-приКклЮю- 
чение, В Което ще бъде обърнато 
голямо Внимание на историята, как- 
то и на изследването на Космоса, а 
авторите обещават и малки Куест- 
елементи. Разбира се, акцентът ще 
бъде поставен Върху многобройните 
Космически битки. 

Според главния програмист Ран- 
ди Кейси, Таспуоп представлява но- 
Ва насока В развитието на Ккосми- 
ческите симулатори, Като еКшън- 
елементите, характерни за предиш- 
ните игри на Моуаодс, ще бъдат 
съчетани с интригуваща фабула, 
приключения и проучване на непоз- 
нати галактики. 


Мопойп съобщиха, че през април 
ще излязат и обата адд-оп-а за 
техните страхотни 30-екшън игри 
Бподо и Вюой 2. В 5Подо: |едасу О! 
Тпе Райеп ще има осем нови Месп-а 
и осем нови противници. Мвяоп 
расК-а за Воой 2 ще Включва изпъл- 
нени с ужаси нива, Които ще напом- 
нят за тези от оригиналния Воой. 
Забулените В Качулки жреци оп пър- 
Вата част за всеобща радост от- 
ново се завръщат, заедно с още 
двама нови противници и две нови 
оръжия - Пауег и ашо-зпощдип. 


Трудно за вярване, но факт... Все 
още има фирми, кошто използват за 
направа на игрите си анпичната 
система на ОшкеЗ30 - Ви! епопе. 
Първата е У/МИ 1, продължението на 
Мат от СТ (егасйуе, а втмората е 
Ехгете Рап га! от Компанията 
Неаддатез, Която щурмува щатскКи- 


те Класации с успеха на безмозъч- 
ните ловни симулатори. Не очак- 
Вайте да Ви представим тези игри 
след излизането им, тъй Като те 
така или иначе са обречени на пъ- 
лен провал и публично поругаване (с 
Катран и перушина:-) 


Романът по безсмъртната игра 
ОООМ излезе и на българския Кни- 
Жен пазар. Той се Казва “Затънали 
до Колене В смъртта” (Кпее-деер п 
те деай) и описва събитията око- 
ло едноименния първи епизод на 


(Тор 10 - Бълария И 


Вгоой Маг 

Оиаке 1 

МЕЗ Ш 

ЕРА 99 

Могтв Ш Агтадеддоп 


Сур оора 


Ето, че пак настана време да се 
броят читателсКите писма и елек- 
тронната поща. Отделянето на 
игрите за мрежа В отделна Класа- 
ция Веднага даде резултат! На пър- 
Во място В тази Категория съвсем 
безапелационно си остана Вгоод 
Маг и няма игра, Която сериозно 
застрашава нейната лидерска по- 
зиция. Второто място също си ос- 
тана запазено за Опаке |, а тези 
от Вас, Които имат егпе! достъп, 
може да хВърлят едно око на 
улмм.рапейдиаке.сот - Вероятно ще 
останат приятно изненадани оп 
екстрите, Които ще намерят там! 
Все пак интересно е обаче дали 
подготВвяният за излизане Опаке Ш 
ще успее да измести предшествВе- 
ника си или Тпе Едде и по-нататък 
ще остане най-играната Карта! 
Все пак В челната петица на пий!- 
рауег игрите има и една новост, 
Която може би ще изненада някои 
от Вас! 


Негоез о! Ма! апа Мадс 
Вайдигз Са!е 

Воод 2 

Арпа Семтаип 

5т Сйу 3000 

Оиез! юг Сюгу М: Огадоп Нге 
Тигок 2: Зеедз о! Ем! 

Е-16 Аддгеззог 

“аг Муагв: Водие Заиадгоп 
0. На!-Ие 


зФолосьото 
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култовия триизмерен екшън. Авто- 
рите на книгата Оауд9 ад Нидп и 
Вгод Цпауеамег са известни с пода, 
че са написали бестселърите по 
филмите от поредицата “Междуз- 
Вездни Войни”. 


В Класацията за зпое игрите 
обаче има значително по-сериозни 
размествания - на челно място 
съвсем убедително застана супер- 
хитът Негоез о Ма" апд Мас на 
Компанията Ме УМопд Соптрштоа. 
Интересно какво ще стане, Когато 
след 2-3 месеца се появи и най- 
новото ВРО на тази тема - Мой! 
апд Мадс М!? От стратегиите В 
десетката останаха Арпа Семаишп 
на 9494 Меег и Зт СПу 3000 на 
Мах. Може би малко изненадващо 
на предните места се изкачи и 
превъзходният > симулатор Е-16 
Аддгеззог на Мкап (егасЦуе, а оп 
екшъните Тигок 2 Все още се бори 
за глътка Въздух. 

За чест на българските геймъри 
В челната десетка не успя да вле- 
зе нито една от модните напосле- 
дък игри от поредицата “Нимегв..." 
и “Евипд"! Разните там “Плъх- 
Номег”, “Шаран-Нимег”, "Лапни-Му- 
ха-Нимег" и “Оеер язовир Азппд” 
нещо не успяха да пробият на род- 
на почва! 

От старата гвардия все още 
Воой 2 успява да се закрепи 6 че- 
лото - за разлика от На!-ШИе, за 
която около 9090 от отзивите са 
едни и същи: ПРЕВЪЗХОДНА ИГРА, 
но ПРЕКАЛЕНО ТРУДНА! Разбира 
се, Сиез! Гог Сюгу М също убедител- 
но се държи 6 челото, а лично на 
мен много ми е интересно Какво ще 
стане, Когато най-сетне се появи и 
третата част на играта Зтоп 
Тпе Зогсегеп 

И една специална препоръка от 
мен - нека любителите на Мопа! 
Котба! да обърнат малко повече 
Внимание на ВоРгеаКз! Въпреки нев- 
зрачното си заглавие това е игра, 
В Която ще намерят много инте- 
ресни неща! 


Г Мама РЕРОВТ - АРРП. 1999 ххг РС Мамга РЕРОЕТ - ВРРП 1999 ххх РС Мама РЕРОРТ - ВРЕП. 1999 ххх РС Мама Ребпрт - дроп 1090 мен 
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Писто от Ийрит Нитритеу... 

Генераае, 

Нрдррат се това писто да достигне до Вас преди отпаудането 
Ви с Кораба на Кралица Са етте за Ета а. Съжалявам, те 6 тези 
трудни Вредлена задваЖенията не ти позволяват да наперя врете и 
да се видя с Вас аитно. 

Позвоаете първо да Ви поздравя с Вашето назнатение. Аз се рад- 
ват - не, аз съп благодарен, те Крааица Сайепте иа тодек с Ваши- 
те способности и тааанти сред своята свита! Знам, те Вие се гув- 
стВате пного по-добре на бойното поле, отКодКото В КраасКия по, 
рец, но неКа да ви напотня, те тесто пъти сред придворните на Кра- 
аицата поже да бъде пного по-опасно отколкото сред враговете 6 раз- 


| гара на битката! Не, засега нятал ниКаКкво доКазатеастдо за руона; 
теаствдо и изашата - но сет сигурен, ге туйството аи не пе 15 


Ко още не сте разбрали, този 
(Дръеантев и надарен с много 

способности генерал сте бие, 
а пък тези от Вас, Кошто са играли 
Мо! Апд Мадс М1, Веднага са раз- 
познали и името на Гог УУНБиг 
Нитригеу. Тош е настойникът на 
невръстния престолонаследник Ни- 
Колай и остана фактически управи- 
тел на Кралство ЕпгоШ след изчез- 
Ването на Кпа Воапд. Разбира се, 
Всички очакваха, че Кралица Сашеп- 
пе ще се завърне бързо - бсе пак пя 
отплува с най-отбрана свита за 
родната си Ега/ма, за да присъства 


1 КИдзге | 
Е ; # Е 
ПЛ, 


на погребението на баща си - ста- 
рия и мъдър Крал Николай. Странно- 
то бе, че опминаха месеци, а Кра- 
лицата Все още не се завръщаше... 
А дали наистина старият Крал бе 
умрял от естествена смърт? 

Тук вече на сцената се появява- 
те вие и трябва да докажете, че не 
случайно Гогд Нитригеу е имал тако- 
Ва доверие ВъВ Вашите пълкоВвод- 
чески умения! Новата, трета поред, 
игра от поредицата Негоез о! Ма! 
апд Мадс Ш: Тпе Везогайоп о! 
Егайа се състош от седем Кампа- 
нии и голям брой единични сценарши. 


цери | смратееця 


За разлика от предните игри, се- 
га Кампаниште са на принципа за 
автомобилните ралита - трябва да 
спечелите В първите три от тях, 
за да Ви се даде Възможност да 
продължите по-нататък. Интерес- 
ното е, че подзаглавието на играта 
подсказва Крайната цел - “Тпе 
Везгогацоп о! Егата", но В дВе от 
първите три Кампании (може би е 
по-правилно да ги наречем “епизо- 
ди”) ще бъдете В ролята на враг на 
кралицата. След успешното завърш- 
Ване на първата тройка ще получи- 
те достъп до още два епизода (6 
единия отново ще се изживявате 
Като “лош") и едва тогава ще пос- 
ледва финалната битка. 

И за да не се чудите - след фи- 
налната битка ще има още един 
епизод, Който според мен Всъщност 
е подготовка за Ма! апЯ Мафс МП, 
Която според обещанията на Меу 
Муог4 Сотритпа трябва да излезе 
още тази пролет. 

Започнах статията, предпола- 
гашки, че няма играчи, незапознати 


пет 


ПЕНИ: 


Мем Ууопа Сотршпа / ЗОО 
умлу.Здо.сот 


изи 


„изисквания пила 


Реппит 90, 32 МВ ВАМ 


с предишните части от поредица- 
та... Ако Все пак има някой, Който 
едва сега ще получи първите си 
Впечатления от играта, ето и ня- 
колко основни принципа, на Които е 
базирана стратегията (моля тези, 
на Кошто базисните правила са на- 
пълно ясни и им е скучно, да изпър- 


Ке съвсем мъничКо и да не ми се 


сърдят)! 

И така НММ Ше походова стра- 
тегия от най-Класически тип, В 
който Вие Като главнокомандващ 
събирате ресурси, строшите и раз- 
ВиВате градове и създавате мощни 
армич. Особеното при армиите е 
обаче, че никоя Войска не може да 
съществува самостоятелно (извън 
градовете), ако не е предвождана 
от "Герой" (най-прецизният превод 
на термина би следвало да бъде 
“Шампион”, а не Герой - но с риск 
да бъда обвинен В незнаене на анг- 
лийсКи език от някош буквояд, ще 
продължа да използвам неточния 
превод "Герой", тъй като този тер- 
мин е отдавна напълно ясен на все- 
ки фен на играта). Самите героиш не 
Вземат пряко участие В битКите, 
но със своите характеристики мо- 
дифицират директно параметрите 
на Всеки ип! на бойното поле и ос- 
Вен това по един път на рунд мо- 
гат да използват различни магии. 

Основните характеристики на 
героите са четири: атака, защита, 
ромег и Кпоу/едде, Последните два 
термина са лесни за обяснение - 
Кпомедде, умножено по 10 дава мак- 
сималншпе тапа роб, с Кошто ге- 
роят може да разполага, докато 
терминът ромег характеризира си- 
лата и продължителността на из- 
ползваните магии, 

Колкото до “атака” и "защита" 
- предполагам, че ще ви е полезно и 
малко допълнително пояснение: Все- 
Ки ипи има собстВени характерис- 
пика “атака” и "защита" и авете 
съответни стойности се сумират. 
Например нека да имаме герой с 
атака 10 и защита 10 и под негова 
Команда да има някаКкъВ ип! с атака 
5 и защита 5 - В битКата този ипи 
ще има реално атака 15 и защита 
15! По-нататък - нека същият този 
ипи да атакува пропивниК с атака 
10/защита 10. Сега Компютърът 
изчислява разликата между поКаза- 
теля “атака” на нападателя и “за- 
щита” на жертвата - В този слу- 
чай благодарение на наличието на 
герой разлиКата е +5 единици В пол- 
за на нападателя и той ще нанесе 
5х500- 250 допълнителен датаде на 
Врага, или по 590 за Всяка точка В 
повече (но не повече от 4009). Се- 
га да погледнем Какво стаВва, ако 


липсваше герош - нападателят е 
само с 5 атака срещу 10 защита и 
разликата е отрицателна -5 едини- 
ци! Сега Вече нанесеният датаде е 
с 5х2-1000 по-малко от нормалното, 
или с по 2 Фо на Всяка точКа (но не 
повече от 3090) Е, надявам се, че не 
съм направил примера прекалено 
сложен, но дори и да имате някакви 
неясноти, то Към СО-то на играта 
е приложен доста подробен Пер 
файл за тези, Които обичат да че- 
тапл. 

Още едно допълнително поясне- 
ное - малко по-горе Казах, че арми- 
ите не могат да съществуват са- 
мостоятелно (без да са предвожаа- 
ни от герой), а В примера се показ- 
Ваше КакВа е разликата, ако Войски- 
те са самостоятелно. В действи- 
телност 6 градовете могат да съ- 
ществуват самостоятелни армии, 
оставени там да ги защитават; ос- 
Вен това по Картата са разпръсна- 
ти и голям брой от така наречени- 
пе "лапдеппд" армич. В действи- 
телност те не “бродят”, а просто 
са наречени така за удобство от 
производителя, тъй Като не принад- 
лежат на никоя от страните и ед- 
накво се пречкат на Всички. Тези 
армии могат да се сбият с Вас или 
с противниците Ви, но могат и да 
се разбягат или дори да се присъе- 
динят Към някой герой и обикновено 
са разположени така, че да прег- 
раждат пътя Към Важни ресурси и 
пътища. 

ОсВен пези основни четири по- 
казателя Всеки герой може да 
“знае” различни магии и да има още 
до осем Вторични умения - но Към 
тях ще се Върна малко по-Късно. 


Основният източник 
на Войници 


за армиите Ви са градовете - В 
тях можете да строште сгради, 
Всяка от Кошто Всеки понеделник 
генерира определено Количество оп 
точно определени същества. Пиша 
същества, тъш Като 8 НММ Ш са 
налични над 100 различни Вида ипИз 
и само 5-6 от тях са хора - оста- 
налите са най-различни и наш-разно- 
образни персонажи от приказната 

антастиКа - Като се започне ог 
“стандартните” елфи и джуджета, 
многобройни ипдеайз, орКи, гоблини, 
дракони и хидри.,. Въобще Вероятно 
ще намерите Всичко, за Което няко- 
га сте челш Освен съществата за 
армиите си от Всеки град ежеднев- 
но ще получавате и известно Коли- 
честВво пари (злато), както и няКои 
други ресурси; освен това ще може- 
те да строште защитни съоръже- 
ния, тадс дий9з, пазарища и някои 
допълнителни, специфични за Всеки 
град сгради (0, за малко да забравя 
- и Кръчми, от Кошто ще може да 
наемате нови герои при нужда; и не 
забравяйте, че героште реално не 
участват В битките и не загиват - 
Всеки победен герой рано или Късно 
ще се появи В някоя Кръчма и отно- 
Во ще бъде готоВ за наемане). 

Дотук стана ясно (надявам се) 
Какво са героите и за какво служат 
градовете; за да ги строште обаче 
и за да наемате герош и същества 
за армиите си, ще имате нужда и 
от злато и от шест бида ресурси. 
Ще можете да ги намирате Като 
сВободно лежащи КупчинКи по тере- 
на ши ще трябва да превземате 


мини. За да “превземете” мина, е 
необходимо просто един от Ваши- 
те герои да се добере до нея и та- 
Ка тя вече е Ваша, като след това 
абсолютно Всеки ден ще Ви сава 
определено Количество ресурси - 
мините за дърво и Камък (по неиз- 
Вестни причини наречен оге) дават 
по дВе единици на ден, мините за 
злато - по 1000 жълтици дневно, а 
Всички останали - по единица от 
съотВетния ресурс/аневно. На пръв 
поглед ВсичКо изглежда много еле- 
ментарно - ако не беше фаКтът, че 
пътят на Всяка мина обикноВено е 
преграден от уапфейпд агпиез 
(помните какво бе това, нали) и ос- 
Вен това никой не може да попречи 
на протиВниковите герои още на 
следващия ход отново да си Възвър- 
нат току-що превзетата от Вас с 
цената на много Жертви мина. И 
ако нещата дотук не Ви се стру- 
Ват достатъчно сложни, Вероятно 
ще се зарадвате да узнаете, че ге- 
роите Ви могат да носят и екипи- 
рат най-различни артефакти (дори 
такива, Кошто могат да Ви навре- 
дят), а пък по Картата на съоп- 
Ветния сценарши осВен градове и 
находища на ресурси ще срещнете 
още поне 20-30 различни интересни 
за посещение "места"! Това могат 
да бъдат разни Колиби, дървета, 
езерца, най-различни по-големи или 
по-малки сгради. (Включително та- 
кива, от Които можете безплатно 
да получите допълнителни Войски), 
източници на тапа или пък специ- 
ални постройки, при Които Вашите 
герои могат да повишат (или аа 
понижат, зогу) някой от парамет- 


рите си. 


Е, сега Вече мога да 
отделя малко място 


и за допълнителната информа- 
ция - за магиите и за Ввглоричните 
умения на героите. Много от начи- 
наещите играчи са склонни да под- 
ценяват магиите - но Всъщност 
един мощен магьосник може почти 
съвсем сам да унищожи цяла про- 
тиувникова армия! В НММ Ш магиите 
са разделени на четири “шКоли" - 
на Въздуха, на земята, на огъня и на 
Водата. Не е трудно да се забележи 
противопоставянето между дВойки- 
те Въздух/земя и огън/Вода. И дейс- 
твително - В арсенала на “Въздуха" 
ще намерите магията “пасе”, д0- 
Като от земните магии героите Ви 
ще могат да се научат да забавят 
противВникоВите ипИз (з1ому); устой- 
чивите на огън същества пък са 
особено уязвими от “Водни” зре!в... 
Независимо от разликите между 
различните шКоли обаче Всеки та- 
ас-изег ще може да използва всяка 
магия - но Коя точно и Как Вече ще 
зависи от неговите Вторични уме- 
ния. За да приКключим с магиите - 
друга грешКа, Която са сКлонни да 
допускат новаците, е прекаленото 
използване на разрушителните ма- 
гии - т.е. такива, Които директно 
унищожават Вражеските ипИз. Про- 
блемът при тях е, че за да имате 
реална полза, героят Ви трябва да 
е аейстВително доста добър - при- 
мерно да има показател ромег 10-15 
и дори повече. Има обаче доста ма- 
ги, Които не изискват мощни зре!- 


Хугол 
Гете! 15 Негейс 


саз!егв и Въпреки това са много по- 
лезни - дори и магиите “пасе” и 
“зюм", при определени условия биха 
бшли безкрашно ефективни. Други 
магии Като например “ОпЯ" биха 
обезвредили противниковите стрел- 
ци с лък за няколко рунда - доста- 
тъчно, за да прехвърлите Войска до 
тях и ги унищожите, а магията 
“регвек” ще принуди Вражеските 
ипиз да се изтребят един друг... 


Вторични умения 


Както Вече споменах, всеки ге- 
рой може да изучи до осем Вторич- 
ни умения и Всяко умение има по 
три степени: Базс, адуапсед и 
ехреп. Кош точно умения ще изучат 
обаче героите Ви зависи до голяма 
степен от Вас! Действително, има 
голямо значение и случайността, и 
типът на героя (Варварите ш рица- 
рите например хич не обичат да си 
дават зор и да изучават умения, 
свързани с много мислене и премъд- 
рости). Въпреки пова един умел иг- 
рач има доста Възможности за “ма- 
невриране" - Включително използва- 
не при нужда на командите зауе/ 
ай, за да не "допусне" героя му да 
изучи нещо безполезно 

Едно от най-Важните умения за 
абсолютно Всеки герой е "УМздот”. 
ТоВа е Качеството, даващо Възмож- 
ност за изучаване на сложни магии. 
Освен че са от различни шкКоли, ма- 
гиите са и от различни нива - от 
едно до пет. Елементарните магии 
от първите ове нива са достъпни 
за ВсеКки, но само герош с умението 
упвдот са В съсплояние да заучапт 
по-Висшите зре!з. 

Важно умение е и специализаци- 
ята В различните магически шКоли 
- Въздух, земя, огън и Вода - аг 
тадс, еапп тасос, "ге тадс и ма!ег 
тадс. Специализация В дадена шкКо- 
ла дава Възможност за използване 
на магиите с по-малък разход на 
тапа, и, Което Вероятно е по-Вваж- 
но, разширява Възможностите на 
самата магия. Например магията 
“зюм” на ниво разс и адмапсед 
еапп тад!с действа само върху ед- 
на Вражеска група, но на ниво ехреп 
вапп тадс действа едновременно 
Върху ВСИЧКИ противникови Войски 
на бойното поле! 

Много полезно е и умението 
“Месготапсу" - героите с този зес- 
опдагу зКкШ след Всяка спечелена 
битка трансформират част оп 
Вражеската армия 6 скелети, Кошто 
добавят Към собствените си Войски! 

Умението "“Агтогег" на експерп 
ниво намалява с 3090 понесения от 
Войските датаде - Което, акумули- 
рано с превъзходство В характе- 


и ч в 


ристиката “защита”, може да даде 
общо до 6090 по-ниски загуби! 

Героште, “Кошто “ притежават 
"Еза!ез", могат да внасят до 500 
жълтици ежедневно В съкровишщница- 
та ви - Което е много Важно особе- 
но В началото на играта, Когато Ви 
се налага да броите и да пресмята- 
те Всяка златна паричка. Тук има и 
една мънКост - вие можете да нае- 
мете герой, който притежава това 
умение и изобщо да не го развивате 
- просто го оставете няКъде на зад- 
на позиция да Ви трупа парички! 

еШдепсе е друго особено Важно 
умение - “интелигентните” герои 
имат до ДВА пъти повече папа 
роп!5, отКолкото им се полагат 
според показателя Кпоу/едае! 

Геадегв р е също Качество, Кое- 
то не бива да се пропуска - пова 
умение повишава морала на армията 
Ви, а Войските с Висок морал получа- 
Ват шанс да направят по две атаки 
В един и същ рунд от битката; 06- 
ратно - ниският морал може да при- 
нуди някой от Вашите ипИз да про- 
пусне реда си - и това често пъти 
се оказва решаващо за една загуба 
или победа. 

Героште, Които притежават уме- 
нието “иск”, пък дават Возмож- 
ност на своите ипИз да нанесат 
максимално Възможната Вреда при 
атака - и това също често пъти мо- 
же да обърне хода на много битки! 

Умението “Мувисвт” помага на 
героите са Възстановяват значи- 
телно по-бързо изразходваните си 
запаси от тапа (Която иначе се въз- 
становява изцяло само ако героят 
завърши хода си В град с таз ди). 

ОНепве - това може да завиши с 
до 3090 нанесения от войниците Ви 
датаде - при това извън бонусите, 
Които получавате от евенпуално 
превъзходство на ацаск зк!. 

Ра! пдта - безценно умение, Ко- 


гато поредният сценарши се разви- 
Ва на тежки терени (сняг, пустиня, 
блапа...). Избягвайте го обаче, ако 
Картата Ви се състои главно от 
нормален “зелен” терен. 

Везсапсе - до 20 Фо шанс Ввойски- 
те ви да останат “имунни” на вра- 
Жеската магия (пак за информация - 
джуджетата В НММ2 имаха 2500 
“Вроден” шанс, а сега Вече са с 
409). 

Тас!сз - също много ценно уме- 
ние - сава ви Възможност 8 начало- 
то на Всяка битКа да пренаредите 
Войските си, Включително аа ги пос- 
таВите значително по-напред или 
пък да ги разположите така, че да 
защитите максимално стрелците 
си с лък от Вражеските атаки. 

Го951св - до 3090 завишение на 
разстоянието, Което може да про- 
пътува героят ви за един ход. Тук 
пак може да направим едно уточне- 
ние - това разстояние до голяма 
степен зависи фактически от най- 
бавния ип! от прикрепената Към не- 
го ВойсКа! Принципът е горе-долу 
следният: базовото придвижване на 
героя е десет единици (тар Шез) и 
Към тях се прибавят толкова допъл- 
нителни единици, Колкото е поКказа- 
телят зреед на най-бавния ип! оп 
Войската му. Ако най-бавният ип! е 
със зреей 4, то цялата армия ще 
може да се придвижи само на 14 
единици (тар Шез); ако обаче най- 
баВвният ипи е със зреей 8, то Вече 
достъпното разстояние за един ход 
става 18 мар Шез - Което дава д0с- 
та осезателна разлика! 

АпШегу - това умение пък сава 
Възможност за управление на балис- 
тата (всеки герой може да наеме и 
по една балиста Към армията си). 
Тези балисти са доста безполезни 
при слаби герои (и Врагът често ги 
унищожава най-напред); за смеглка 
на пова обаче един мощен герой мо- 


Же да нанесе Жжестоки поражения на 
противника, особено ако притежава 
и умението “АпШегу“. 

Героите Ви могат са притежа- 
Ват и няКолКко други зесопдагу зКШб, 
някои от Кошто също могат да бъ- 
дат полезни при определени обстоя- 
телства. ВъпреКи пова ми се стру- 
ва, че те все пак не са особено Вваж- 
ни и Винаги е по-добре да ги научи- 
те на нещо друго. Останалите вто- 
рични умения са Агспегу, Вайвсз - 
полезно умение при превземане на 
градове, Орютасу, Еаде Еуе, Н1г5! 
Ай - може би много от Вас ще 
сметнат това умение също за мно- 
го полезно, Геагптпа, Мамдайоп - по- 
лезно е единстВено, аКо сте разпо- 
ложени на острови сред много Вода, 
Зспоаг, ЗсошШта, Зогсегу - това на 
пръв поглед изглежда много необхо- 
димо умение - но то реално увелича- 
Ва ефекта от магиште само с до 
159 - на практиКа има много по- 
ефикасни методи да нанесете пове- 
че щети на противника; ВъпреКки то- 
Ва все пак Вероятно бихте го пред- 
почели, ако създавате герош - 
“чист” зре! сазег. 

Уплашихте ли се вече? Ако още 
не сте, имаште предвид, че това бя- 
ха само най-основните принципи на 
играта! АКо Желаете са спанете 
истински майстори, със сигурносп 
ще трябва са изучите значително 
повече тънкости - за многобройни- 
те магии, за артефаКктите... НММ 1 
дейстВително изглежда много-много 
сложна, но сигурно именно тази ней- 
на сложност и многобразие я правят 
любимо забавление на милиони гей- 
мъри по целия свят! А аз мога само 
да се надявам, че Като Коледен пода- 
рък компанията Мем Мопа Сотршта 
ще ни поднесе и няколко нови кампа- 
ниши и многобройни допълнителни 
сценарии! 

Генко Велев 


началото на март В редак- 
са. пристигна арпа-вер- 

сия на новото суперзагла- 
Вие на 0 ЗоНууаге. За съжаление са- 
мата игра е В прекалено ранен ста- 
дий на разработка, така че В мо- 
мента не можем да ви предложим 
Кой знае Каква информация, защото 
до окончателното пускане на ОцаКе 
3 през август с абсолютна сигур- 
ност ще настъпят радикални про- 
мени спрямо сегашното положение 
на нещата. Все пак от тази първа 
Версия на Агепа могат да се изва- 
дят някои заключения: 


Графиката е отлична 

Ю боймае сериозно са прерабо- 
тили графичната система на ОчаКке 
2 и новата игра действително изг- 
лежаа чудесно. Обаче не мога да се 
отърва от Впечатлението, че не 
Виждам нищо наистина революцион- 
но на екрана. Повечето неща Вече 
ги има В ОИпгеа! и само сравнително 
икономичното използване на 30- 
текстури (Битр таррта) представ- 
лява истинско нововъведение. Тук 
трябва са спомена, че ОпаКке 3 няма 


30-екшън 


производител. 


19 зоНмаге 
му дзоймаге.сот 


изисквания. 


Репиит 300, 64 МВ НАМ, 
30 Мдяео 


ТОС 


да има софтуерен режим. С други 
думи ще Ви трябва задължително 
30-ускорител с добри Орепа! драй- 
Вери. Версията, Която тествахме, 
Върви без проблеми на Моодоо 2, 
Нматмт и и!е!740. Не можахме са 
пробваме други ускорители, но съм 
твърдо убеден, че абсолютно Всич- 
Ки фирми ще направят необходимо- 
то, за да могат пехните продукти 
да са съвместими с Агепа. 

Сега остана па Видим и самата 
игра. Първото, Което се набива на 
очи е, че 


Оцаке З е пълен боКлук 
за зтд!е рауег! 


Аз ташничКо се надявах, че Ю ще 
се осъзнаят и ще зарежат тая глу- 
пост с чисто мрежовата игра. Ис- 
туната е, че /опп Сагтаск и Компа- 
ния не само не са сторили това, но 
и са сътворши най-безмислената 
зпаое рауег игра през последните 
години. 

Прословутите Ботта!сп-ове са си 
чисто аркадно изпълнение без дори 
намек за някакъв сюжет или дейст- 
Вие. Просто от главното меню си 
избирате съответното ниво и се 
Впускате В екшъна. Не знам Какво 
мислите Вие, но съм твърдо убеден, 
че за да има интрига В соловата иг- 
ра, е необходимо човек поне да знае 
за Какво се бори и наш-Вече срещу 
Кого! Ерс Медадатез например меж- 
дувременно стигнаха до същия из- 
Вод и 6 Ипгеа! Тошпатеп! ще си има 
истински зпо!е рау с Кампания, ми- 
сии и Всички други екстри, 


4 И ВИ 
пт 188723441. 
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Поне В своя пийрауег Вариант 
на Оиаке 3 Като че ли ще задоволи 
очакванията. От това, Което Ви- 
дяхме В редакцията, съм убеден, че 


едва ли ще има 
разочаровани любители 
на игрите в мрежа! 


Играта предлага Всички Възмож- 
ни деайтасп опции (от всеки сре- 
щу Всеки до доста любопитни от- 
борни състезания). Оръжията също 
са промемени спрямо ОчаКке | и се- 
га с ракети едва ли ще постигнете 
чак такива зашеметяващи успехи, а 
от друга страна моторната резач- 
ка празнува своето официално зав- 
ръщане (Сгошпй 2его не беше про- 
дукт на 10) :-)) 

От друга страна новостите по- 
не на тоя етап не са чак толкова 
много, но съм сигурен, че до аВ- 
густ Ю ще направят Всичко необ- 
ходимо, за да задоволят очаквания- 
та и на нао-претенциозните при- 
Върженици на ожесточените мре- 
жоВи биткКи:-) 

Любопитното е, че оп обещани- 
те В предварителните информации 
различни Класове играчи няма ни 
Вест, ни Кост. Тази фунКция напъл- 
но отсъства, а според последните 
слухове май ще отпадне и от окон- 
чателния Вариант на Ошаке 3! За 
мен това беше пълна изненада, за- 
щото се очакваше именно това да 
бъде най-голямата новост, Която 
трябваше сериозно да разнообрази 
туи! рауег състезанията. 

НиКола ДърпатоВ 
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Ва ИВИВЕЛИШЕЯЯИЕИ 


апоследък Все по-често се 

говори за “ретрогейминг” 

и за завръщане Към стари- 

те идеш В Компютърните игри. Мно- 
го играчи се отнасят с пресубеж- 
дение Към ретро-игрите, Като при- 
чината за пова най-често са заг- 
лавия Като Оипе2000, Които просто 
Копират оригинала, без да предло- 
жат нищо ново. Но не Всяко ретро 
е такова - понякога производители- 
те се Връщат Към старите пъте- 
Ки, за да поднесат нещо различно 
от “модерните” 30-екшъни и реал- 
новремеви стратегичш. Често се 
оказва, че ретро-идеште съвсем не 
са изчерпани и позабравени 
Жанрове като този на ло- 
гическите игри (Ригге 
датез) Все още имат 
Какво са предложат 
на играчите. Дока- 
зателство за то- 
Ва е Спи? на Мо- 
пойп  РгодисПопв, 
определена от 

„2 создателите си 
; Като “наследник 

7 на “логическата 
- ( игра Гетттдв и 


К, НОЩ 


Па,Славспков А“9 (Осзистена) 


ИЧТЕКМЕТ 


пошни Мрежи 
Продажба на Компютри н А 


АТАРСРАТТ 


-ч (ЕХ АНЕ ТОН БЕТ) 


тел: 9801079/779560 


реалновремевия хит Муагсган”. Но 


олио и Вода 
трудно се смесват 


още по-трудно е да си предста- 
Вим Коктейл между тези несъвмес- 
тими по замисъл хитове. И това е 
добре, защото на всички ни писна 
от Клонинги, предъвкВващи прееКспо- 
нирани идеш. Затова забравете 
Всички приказки за предшестВени- 
ци, хибриди, мутанти и пр. и прие- 
мете Спи? Като това, Което е - 
новаторска логическа игра с екшън- 
елементи, представител на изчез- 
Ващото семейство Ригге Сатез. 

Защо “Сгимг?”, а не “Спиив"? За 
да звучи по-тежКарскш Създатели- 
те на играта са обявили същински 
джихад на буквата 5 68 Края на ду- 
мите и затова не бива да се стряс- 
Кате от термини Като Тоо!2, Ва!г, 
Сипг и т.н. Пък и Когато човек по 
цял ден майстори Компютърни игри, 
не му остава Време за уроци по пра- 
Вопис (спомнете си Мопа! Кота)). 

Въпросните Сгшт!2 са симпатич- 
ните слузести същества, около Ко- 
ито се Върти цялото действие. Те 


, 
Ч. 
Компюгпърно 
предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
огп 12 ч. 


съвмесгпна продукция на 
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са разделени на различни племена (В 
зависимост от цВета си), Като 
Всяко племе се управлява от Крал. 
За тази длъжност чрез КонКурсен 
изпит се избира най-немузикалният 
представител на племето, а него- 
Вите Кралски задължения са ходене 
В Кръг и пеене. 

Поданиците му Всъщност Вър- 
шат цялата черна работа - реша- 
Ване на загадки, мъКкнене на тежки 
Камъни, битКи с батальони против- 
никови грунтове и Всевъзможни 
строително-ремонтни >“ операции. 
Всъщност те не са добри В нито 
вана от тези дейности и често за- 
Въшват жизнения си път смлени на 
Кашма, опърлени или Във Вид на при- 
ятно 


бълбуКаща 
лоКквичка слуз 


За да предотвратите това, 
трябва да оборудвате Вашите по- 
Вереници със съответния хардуер и 
софтуер. Инструментите (1002) 
могат да Ви послужат Като оръдия 
на пруда или оръжия - имате на 
разположение сламки, лопати, бом- 
би, пушки и още десетКи хитри 


приспособления. Играчките (гоуг) са 
идеално средство за преодоляване 
на пежковъоръжени противници - 
никой грунт не може да устош на 
изкушението да си поиграе с надув- 
на топка или 00-00. Съществуват и 
няколко много забавни специални 
екстри (ромег-ирг). 

Можете да избирате между два 
типа игра - Кампания от последова- 
телни мисии (диезг) или самостоя- 
телна битКа Върху избран от Вас 
терен (ратег). В първия тип тряб- 
Ва са помогнете на Изгубените 
ГрунтоВве, залутани В лабиринта на 
Времето и Пространството. За да 
преодолеете Всяко от нивата, 
трябва да отКриете едно тежко 
ПАВЕ (парче от магически камък с 
мистериозни оКултни способности) 
и да го замъКнете до своята Кре- 
пост. Обстановката се променя на 
Всеки четири нива - ще преминете 
през джунгли, Казина, игрища за 
голф и дори Космически платформи. 
Нивата са оригинални и разнообраз- 
ни - до самия Краш на Кампанията 
ще отКривате нови Възможности и 
предизвикателства, Както и много 
скрити бонуси и изненади. В начало- 
то играта ще ви се стори прекале- 
но лесна, дори елементарна, но 
трудността непрекъснато расте и 
последните нива са сериозно пре- 
дизвиКателство, а ако ги преодоле- 
ете, няма да срещнете проблеми с 
попълването данъчната си деКлара- 
ция:-). 

Съвсем различно изглеждат не- 
щата В режим ВаШег. ТК можете 
да предизвиКкате своите приятели 
или пъК съответните компютърни 
опоненти В дуел на живот и смърт. 
Печели този, Който пръв превземе 
Всичките противникови бази. Игра- 
та е много по-динамична - трябва 
едновременно да атакувате и са 


строите защитни уКрепления, Като 
В същото Време сте буквално за- 
сипвани с Камари инструменти и 
играчки, Които трябва да използва- 
те по предназначение. В този ре- 
жим дгип!? се превръща 6 алтерна- 
тиувна реалновремева стратегия - 
логическите елементи Все още при- 
състват, но бързото мислене е не 
по-малко Важно. Оригинална идея са 
т. нар. проКлятия (сигвег), Кошто 
Крият доста неприятни изненади за 
Вашите противници. Например ако 
Вземете сВаду СооВг Сигзе, Всич- 
ки Вражески грунтове ще променят 
цвета си. ПропиВникът Все още 
може са ги управлява, но ще му 
трябВа доста Време за да ги отК- 
рие... 

Графиката на играта е В ярки 
цветове и В анимационен стил - де- 
Корите Вероятно няма са Ви 6пе- 
чатлят с нищо, определено не са на 
нивото на Вадигз Сайе, но пък и 
Спи? не е на пет диска! 

Чарът на играта е В озвучение- 
то и забавните мини-анимации. Ва- 
шите грунтоВве никога не стоят 
Кротко и безучастно. Докато уму- 
Вате над поредния пъзел малките 
човечета Ви Крещят: "бързо, дейс- 
твВаш преди зсгееп-вамег-ът да се 
Включи". Когато Ви предстои труд- 
на загадка, ще чуете: 


“моля те, пусни спеа!, 
не исКам да умра!” 


А ако пъзелът е наистина подъл, 
разаразне ният грунт ще Ви помоли 
да му напомните да изпрати гад- 
нярсКки е-тай на дизайнера на ниво- 
то. И това стаВа непрекъснато - 
ако тези бисери не ви наКарат да 
се засмеете, се вгледайте 6 геро- 
ите си - дори Когато стоят на ед- 
но място, те правят нещо забавно 
с предметите, Които носят. Сами 
можете да се досетите Какво може 
да направи един скучаещ грунт с 
огромна розова пушка, бомба или ня- 
Колко Килограма ТМТ. 

Напоследък такива игри се сре- 
щат твърде рядко - не бързайте да 
ги подминавате с пре- 
небрежение. Не мога Ф 
да твърдя, че Стиг Ха 
ще Ви се хареса и ще 
Ви увлече, но ще ви 
накара да се усмихне- 
те. Познавам много ста- 
ри геймъри, Които се Влюби- 
ха В това на пръв поглед 
непретенциозно ретро и 
дни наред играха на не- 
го. И не забравяйте 
Възможността за пшш- 
рауег - струва си да 
го опитате. 

Боян Спасов 
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апез Винаги се е славела с то- 

Ва, че е най-малко с една Класа 

над Всички останали В област- 
та на Военните симулатори. Този 
път обаче програмистите толкова 
са се престарали, че са направили 
може би наш-Красивия авиосимула- 
тор, Който съм срещал досега. Си- 
гурно Ви звучи като изхвърляне, но 
това наистина е таКа. В графично 
отношение МУ 1 НаМегв и 90 мо- 
мента си остава почти ненадми- 
нат, Въпреки че Вече не е сред най- 
новите игри. По Качество на из06- 
ражението засега могат да му съ- 
перничат само “симулаторите 
Басоп 4.0 и Е-16 - Аддгеззог. За тях 
обаче ще Ви разкажа следващия 
път, за да не Ви соопдат твърде 
много авиационни игри накуп. 

Та да се Върнем на УМ Номегв. 
КаКто Веднага става ясно от име- 
то, това е поредната симулация на 
изтребители от Втората световна 
Война. Когато преди един брой пи- 
сах за Мсгозой Сотра! Най! Зитша- 
10г, почти се бях зареКкъл повече да 
не хващам щурвала на ретросамо- 
лет. Взе да ми втръсва да правя лу- 
пинги Като луд и да се опитвам аа 
застана зад опашката на Врага, за 
да го разпердушиня с Картечница. 
Къде-къде по-приятно е да се изпол- 
зват самонасочващи се ракети оп 
тупа “стреляй и забрави”. Пък и М- 
сгозой Сотба! ЕПаН! Зпшаюг не бе- 
ше особено успешна импровизация 
на тема “Въздушни битки", Която 
да мотивира геймъра за нови подви- 
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ретро авиационен симулатор 
производител | 


чапез Соглба! Зипшацопз 
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зи с ажойстик В ръка. 

ММ: Ежмегв обаче Веднага ме 
накара да си избия от главата те- 
зи еретични мисли. Първото нещо, 
Което ми скри шапката, бяха трииз- 
мерните облаци. Какво ли е тоа, 
казах си В първия момент аз. Очак- 
Вах да Видя из небето разни ръбес- 
ти многоъгълници В ролята на 06- 
лаци. Вместо това обаче пред очи- 
те ми се появиха истинсКи Кълбес- 
ти облаци, Кошто с нищо не се раз- 
личават от това, Което Всеки е 
Вижаал В небето. Отдалече те са 
достатъчно плътни, че да прикрият 
напълно или частично Вражеските 
самолети и наземни установки. Ко- 
гато се приближите или преминава- 
те през тях със своя аероплан пък, 
ще се почувствате така, сякаш 
сте попаднали В напълно реална 
мъгла. 

Страхотно нарисувани са и отб- 
лясъците от експлозиите. Когато 


хвърлите бомба или изстреляте ра- 
Кета В някое населено място, спо- 
Ккойно можете да се порадвате на 
отражението от пламъците по 
стените на съседните оцелели 
сгради. Наземните съоръжения и 
противниковите сухопътни сили съ- 
що нямат грешка В графично отно- 
шение. Направо онемях, Когато раз- 
стрелях един Камион, а от него за- 
почнаха да изскачат Войници, Които 
или панически бягаха, или спреляха 
по моя самолет. 

Труизмерността се усеща изк- 
лючително добре и Когато Взриви- 
те някой от противниците си. 06- 
лаците черен дим, Кошто започват 
да излизат от Корпуса му, също са 
сто процента обемни. Лошото е, че 
след Като гръмнете десетина вра- 
Жески машини, изображението за- 
почва да се Къдри, дори да имате 
ускорител с показателите на Моо- 
доо 21 Изглежда Чапез са правили 
симулатора не за домашно РС, а за 
някой суперкомпютър на Пентагона. 
Но не губете Кураж, нали новото 
Моодоо 3 Вече се задава на хоризон- 
па... 
Моделите на самолетите също 
са изработени съвършено. Можете 
да летите на седем Вида изтреби- 
тели от Времето на антихитлерис- 
тКата Коалиция. Това са легендар- 
ните Р-38.) а та, Р-470 Тпипдег- 
Бой, Р510 Мизгапа, ЗриНге МК |Х, В! 
10968-6, ЕММ 190А-8 и Ме 262А1, кой- 
то, Както сигурно знаете, е първи- 
ят германски реакгиувен изтреби- 
тел. Той е разработен и приет на 
Въоръжение Във фашистКото "Луфт- 
Ваффе” през последните месеци на 
Войната. РеаКклиВният Месершмиа 
може да стреля по противниците 
си с неуправляеми ракети, Което е 
революционно постижение Във Воен- 
ното дело през тази епоха. Въпреки 
своите убийствени за Времето си 
характеристики обаче, самолетът 
не е могъл да обърне хода на бойни- 
те действия. 

Действието Въб ММ РНамегв е 
съсредоточено само Върху последни- 
те Въздушни операции през Втората 
световна Война и по-Конкретно Вър- 
ху двубоя за Контрола над Ардените. 


Авиационните сили на германците 
се опитват да прекъснат снабди- 
телните Канали за съюзническите 
Войски В ЕВропа и по този начин да 
ги принудят да Капшпулират. Главна- 
та цел на хитлеристКата армия е аа 
завземе белгийсКия град Антверпен, 
Който е едно от последните нераз- 
рушени пристанища по западното 
еВропейско Крайбрежие. Без него Ко- 
алиционните Войски просто оста- 
Ват на сухо без логистична под- 
дръжка. За пази цел Луфтваффе 
трябва да осигури Въздушна подКре- 
па. Англо-американсКата авиация пък 
се опитва да неутрализира Контрао- 
фанзивата на германците. 

Горе-долу това е интригата на 
играта, доколкото я има. По прин- 
цип сюжетите Винаги са били сла- 
бото място на повечето симулато- 
ри и ММИП Ед Мегв не прави изключе- 
ние. Както обиКновено, (апез са 
хвърлили максимално много енергия 
В обяснения на пехническите де- 
тайли на своите машини и В исто- 
рически ретроспеКкциш. Всъщност 
играта е направена под формата на 
Военен музей. Симулаторът пресъз- 
дава единствено исторически ми- 


сии, Кошто наистина са се състоя- 
ли по Време на Вгоората свегловна 
Война. Това обаче не означава, че 
играещият от германска страна 
трябва непременно да загуби. Той 
Все пак може да обърне хода на ис- 
торията, макар и с цената на мал- 
Ко повече усилия, 

Аеродинамичните хараКктериспи- 
ки на самолетите също са изпипани 
до съвършенство. Управлението не 
е много трудно, но ако си ВКлючите 
Всички опции за реализъм, ще забе- 
лежите, че дори малка Волност мо- 
Же да направи самолета Ви на пар- 
чета. АКо например се опитате да 
Кацнете под остър ъгъл, непремен- 
но ще си счупите Колесника. В слу- 
чаш че рязко ВКлючите задкрилките 
при пълна тяга можете да повреди- 
те управлението. Ако пък префорси- 
рате машината, ще Ви изгори дви- 
гателят. С неудоволствие ще откК- 
риете също, че реактивният фа- 
шистки Месершмид, Както Всеки 
нов прототип, има лошия навик да 
дава дефекти и да се поврежда без 
Каквато и да е видима причина. Ще 
имате сериозни проблеми с управле- 
нието на машината и ако случайно 


Ви надупчат. Бордовите системи 
отказват една по една или Всички 
накуп, челното стъкло става почти 
непрозрачно от пробойните на Вра- 
Жжеските Куршуми и В Крайна смет- 
Ка се разбивате. Възможно е също 
пилотът да бъде направен на реше- 
то и да загине на място, а самоле- 
тът да остане почти невредим. 

Оръжията също са направени 
много реалистично. Ако играете с 
германците, с ужас ще отКриете 
неприятния факт, че задните Кар- 
печници на бомбардировачите Б-17 
имат по-голям обхват от челните 
Ви оръдия. Това е така, защото ва- 
шите изстрели трябва да преодоля- 
Ват челното Въздушно съпропивле- 
ние, докато противникът няма та- 
КъВ проблем... 

Тук обаче спирам със суперлати- 
Вите. Каквото и да Ви говоря, няма 
да е достатъчно. ММ Рютегв прос- 
то трябва да се Види. 

Дори и са не сте фен на симула- 
торите, отделете 0 10 минути. Мо- 
Же Все пак да преоцените тази сВоя 
позиция.;-) 


Момчил Милев 
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а 1 март Ассат пусна на паза- 
ра дългоочакваната игра зош- 


рагк... Вошпрагк?!? Това пък Как- 


Щ ЗУ е? Защо дългоочаквана игра? Си- 


гурно повечето от Вас сега си за- 
дават почно такива Въпроси. За 
съжаление България маш остана ед- 
но от малкото местенца по света, 
Които още не са заразени от мани- 
ята Към телевизионния сериал 
ЗошШрагк. За да добиете представа 
за популярността на поредицата, е 
достатъчно да отидете В произ- 
Волна търсачка В Интернет и да 
зададете думата ЗошПрагк. Резул- 
татът със сигурност ще Ви изумш 
За тези, Които до този момент не 
са чували нищо на тема Зошпрагк, 
ще разкажа накратко за Какво ста- 
Ва дума. 

Сериалът е пълна с адски черен 
хумор анимационна поредица, В Коя- 
то се разказват приключенията на 
Жителите на американското градче 
Зошйрагк и В частност на прияте- 
лите Саптап, Куе, Зап и Кеппу. Че- 
тиримата се борят срещу ВсичКи 
злини на света, но усилията им 
обикноВено Водят само до поредна- 
та мъчителна смърт на Кеппу, кой- 
то загива по нашй-ужасяващи начини 
ВъВ Всеки епизод:-) Компютърната 
игра е В същия стил. Сайптап, Куе, 
Зап и Кеппу се борят срещу инва- 
зията на извънземни същества В 
Зошпрагк. Това е реализирано под 
формата на Класически 30-екшън 


от типа на Опаке 1. Само че не 
съвсем... Още при първото пускане 
на играта ще Видите, че Зоштрагк 
само на пръв поглед прилича на ос- 
таналите игри от жанра. очапа 
Емепатеп са Вкарали В играта 
атмосферата на самия сериал. А 
това освен черния хумор означава 
и много странни приумици. НоВос- 
туте започват при противниците. 
Още В началото на първото ниво 
ще забележите, че Вашият основен 
Враг са мутирали пушки При това 
те се срещат 6 най-различни раз- 
мери и разновидности. По нататък 
В играта ще Видите извънземни с 
огромни глави, изключително агре- 
сивни Крави и магарета, гигантски 
мегапуйшки с размерите на небос- 
търгач и още доста други любо- 
питни герои от сериала. Това оба- 
че далеч не е най-забавното 


големият хит са оръжията 


До този момент не бях Виждал 
нищо подобно. В началото Вашият 
герош (можете да играете с Всеки 
от четиримата, Като ВсичКи имат 
различен набор от изключително 
сладки репликш) разполага само със 
снежни топки. При това попКите 
са В аве разновидности. ОбикноВве- 
ни и Кални :-)) По нататък В играта 
ще намерите уред за отпушВане на 
тоалетни, Който става идеално за 
запушване на устите на противни- 
ците. Има и Картечница, спреляща 


с гъби (не горски, а тези за бърса- 
не на черната дъска 6 училищата), 
Тепапсе 8 РАШр Еаг! Оо (прекрасна 
пародия на Моодоо КуКлата от 
В00й), Зирег Зпрег Сискеп (базука, 
Която стреля със самонасочващи 
се пилета), Сом Гаипспег (тежка 
артилерия - изстрелва цели теле- 
та) и още цял Куп други оръжия, Ко- 
ито Все са издържани В този дух. 
Това, В Комбинация с еКкзотичните 
противници, гарантира изКлючи- 
телно машйтапчийска Кампания за 
солови играчи. В нея ще трябва под 
мъдрото ръководство на Тпе Спе! 
(това е друг странен герой от се- 
риала) да се справите с извънземни- 
те нашестВеници и да елиминирате 
Всички пуйки и други досадници 6 
Зошпрагк. Кампанията обхваща 06- 
що шест огромни нива, разделени 
на няколко по-малки отсечки. Тук ще 
се натъКкнете и на първия сериозен 
недостатък на играта. Записване- 
то е Възможно само В Края на вся- 
Ка отсечКа. Възприемам това Като 
Крайно досадно, ВъпреКи че степен- 
та на трудност не е толкова висо- 
Ка, че да ви докара до опучаяние и да 
не можете да се доберете бо след- 
Ващата точка за записване. Други- 
ят сериозен пропуск е сравнително 
ограничената интерактивност 6 
играта. Няма Възможност да Влиза- 
те В Къщите В градчето Зошрагк, 
а самите нива са изградени доста 
праволинейно. Освен това на Края на 
Всяко от големите нива губите Ввсич- 
Ки събрани до пози момент оръжия и 
муниции и трябва отново да се пре- 
Въоръжавате. Всичко това обаче ед- 
Ва ли ще Ви направи чак такова впе- 
чатление, защото цялата обстанов- 
ка 6 играта е толкова забавна, че оп 
смях няма да Ви остане много Време 
да се занимавате с такива подроб- 
ности. В още по-голяма степен това 
Важи за мрежовата игра. 


Зоштрагк има потенциал 
да стане един от големи: 
те хитове за игра 6 мрежа 


Мийрауег-опцията е добре изпи- 
пана и предлага Всички популярни 
Варианти на деайта!сп В локална 
мрежа. Има и опция за игра В Ин- 
тернет, но едва ли има нужда оса 
споменавам, че тя не е реалистич- 
на за българските условия. Автори- 
те на играта са ВКлЮючили и съз- 
можност за опборни състезания, 
Което е още по-забавно от обиКно- 
Вения деайта!сп. Специалните ти!- 
Прауег-карти са направени профе- 
сионално и гарантират равнопос- 
тавеност на всички участници. Ес- 
тестВвено ще можете да ползвате 
Всички оръжия от зта!е рауег Кам- 
панията:-) Самите момчета също 
са нарисувани много симпатично и 


Образователна мултимедийна енциклопедия 


Мота егайшге С1авз1с8 


гарантирам, че деайтасп със 
Зоштрагк е сред най-забавните не- 
ща, Които можете да си измислите. 
Купонът става пълен, Когато успе- 
ете да постигнете Кад с Соу 
Гаипспег шли Тептапсе 8 РИШр Еаг! 
Оо! Тук може само да се съжалява, 
че няма приложен редактор на нива, 
но В замяна Ассат обещават ре- 
довно да публикуват на страница- 
та си нови тми!рауег-карти от са- 
мите автори на играта. 

И за системните изисКВвания на 
Зошпрагк могат да се Кажат пре- 
димно положителни неща. Играта 
използва графичната система на 
Тигок 2, но е направена с по-семпла 
графика. Резултатът е, че Върви 
доста добре и на сравнително сла- 
би машини. За разлика от Тигок 2 
тук дори не е задължително да има- 
те 30-ускорител, Въпреки че според 
мен Качеството на софтуерния ре- 
жим е доста съмнително. 

Графиката не е Крайно впечатля- 
Ваща, но определено постига целта 
да грабне Вниманието Ви. За звука 
могат са се Кажат само суперла- 
тиуВи. Дори без специална 30-звуко- 
Ва Карта ще чуете един от найш- 
добрите и най-Вече смешни звукови 
фоноВве от доста Време насам. Ес- 
тестВено, за да се насладите на- 
пълно на стотиците шегички, е 
добре да сте гледали анимационния 
оригинал, но и без никаКви предба- 
рителни познания Зошйрагк ще Ви 
задържи пред монитора за по-дълго 
Време. 

Никола ДърпатовВ 


ТАЛОН 


Виждали ли сте някога книга със 
100 000 страници? Виждали ли сте 
някога енциклопедия, съдържаща 
повече от 300 оригинални творби 
на най-именитите писатели със 
световна известност? Не се учуд- 
вайте, тя наистина съществува. То- 
ва е образователната мултимедий- 
на енциклопедия на „Стефани Мул- 
тимедия" „Мопд  |йегацике 
Саззз“. В нея е съб- 
ран елитът на светов- да 
ната литература от | 
най-древни времена 
до наши дни. Включе- В 
ни са над 200 автори, |! 
между които най-из- 
вестните френски кла- 
сици: Балзак, Дюма, 

Емил Зола и др. Анг- 

пийската литература е 

представена от Байрон, Оскар 
Уайлд, Дикенс и, разбира се, Шек- 
спир с повече от 25 творби, между 
които „Хамлет“, „Отело“, „Макбет“, 
„Ромео и Жулиета“ и много други. 
Ако сте почитатели на руската ли- 
тература, ще можете да прочетете 
най-прочутите творби на Толстой - 


„Ана Каренина“, „Война и мир“ и 
Достоевски - „Братя Карамазови“ 


Може би предпочитате приключен- 
ските романи?! Е, има нещичко и 
за Вас, „Алиса в страната на чуде- 
сата“, „Том Сойер“ или „Хъкълбери 
Фин“ що се погрижат да не скучае- 
те. 

И това не е всичко. В този диск 
можете да намерите и биографиите 
на някои от световноизвестните 
литературни класици с техен порт- 

рет и най-интересните 
събития от житейския 
им ПЪТ. 
Не си губете времето 
в ходене по библиоте- 
ки или в търсене по 
книжарници, в които 
отдавна не се продават 
старите “| класически 
творби, „Мопа Шегаше 
ге Цав8сз - това ис- 
тинско богатство Ви дава възмож- 
ност да попълните домашната си 
библиотека със завидна бързина и 
лекота. 

„Мопф |егашге С!ав5юв” на 
„Стефани Мултимедия” можете да 
намерите във фирмения магазин на 
ул. „Княз Борис Г М134 или да по- 
ръчате по Интернет на адрес: 

с дтапгаелесппо-Нок.соп. 


ЗА 
г ПОДАРЪК И 


Елате с този талон въ 
фирмения магазин на ул, 
Княз Борис 134 и за Всеки 
музикален диск или СО- 
ВОМ, който Купите, ще по- 
лучите още един безплат- 
но. Ако Купите 2 дисКа, ще 
Ви подарим още 2, за 3 - 8 
ц т.н. 


Ако не сш харесате диск, 
но си Купите нещо друго 
над 5000 лева - пак безпла- 
тен сиск. 


ПОБЪРЗАЙТЕ! 


Важи по изчерпване на 
поларъщите. 


зна тт” 
з---- --- 


ъстезанието със супербайко- 
Ве е един от най-бързите, ди- 
намични и опасни спортове. 
Не са много хората, Които са се 
ВпусКкали В оива надпревара по пис- 
ти с убийстВени завои срещу про- 
пиуВници, решени на ВсичКо, за да 
победят. Ако притежавате новата 
игра на ЕА Зройз - Зирегке Муопа 
Спатропзир, ще можете поне пред 
монитора да изпитате част оп 
тръпката на това екстремно удо- 
Волствие с невероятни машини, 
развиващи шеметни сКорости. 
Състезанията Водят началото 
си от 1970 година, Когато В САЩ 
се провежда първата надпревара. 
18 години по-Късно се провежда пър- 
Вият сезон оп световното първен- 
стВо и така до анешни дни, Когато 
тези състезания са голям бизнес за 
едни, мания и начин на живот за дру- 
ги и вълнуващо зрелище за трети. 
Това именно е пемата на поред- 
ната “спортна “симулация на 
Еесиопс Аз. В Бирегке Мод 


Рали-симулатор 


пр дител 


ммилу.еазройз.сот/99/зирего Ке 


изискВания 


Репиит 166, 32 МВ НАМ, 
Огесх 6.1, 4МВ 30 Маво 


Спатропз тр ще можете да яхнете 
мощните мотори и да опитате опи- 
янението от Високите скорости на 
тези действително невероятни ма- 
шини. За съжаление ВсичКо това не 
е напраВено с типичното за ЕА 
Зройз Качество. Програмистите са 
допуснали множество Компромиси В 
техническо огпношение, Което на- 
Вежда на мисълта, че явно Зирего ке 
Мопд Спатрюпзтр е била разра- 
ботВвана преди доста Време. Макси- 
малната разделителна способност 
е 800х600, Което е направо учудва- 
що с оглед Възможностите на съб- 
ременните 30-ускорители. По отно- 
шение на графиката прави впечат- 
ление фактът, че мопорите са мо- 
делирани много добре и изглеждат 
страхотно, но същото трудно може 
да се каже за БасКогоипа-а. Писти- 
те и околността им са оформени 
доста семпличКо и еднообразно - на 
мен лично ми омръзна еднаквапа зе- 
лена тревица, Която се среща, не- 
зависимо В Коя част на света се 


игри | симулатор 


състезавате. Искрено се зарадвах, 
Когато стъпих на писта, заобиколе- 
на с пясъК, но тя за съжаление си 
остана самотно изКлючение:-(- Ло- 
шо Впечатление правят на места и 


плоските, напомнящи деКори, 20- 
текстури, заобикалящи състеза- 
телното трасе. За тези, Кошто Все 
още нямат 30-ускорител, е предло- 
Жен някакъв софтуерен режим, Кой- 
то ще припомни на забравилите как 
изглеждаха тези игри преди чети- 
ри-пет години. 

Но нека се Върнем на пова, Кое- 
то ЕА Зропз изпъкват Като основ- 
но нововъведение - реалистичност- 
та В геймплея. В това огношение 
не съм срещал друга толкова пре- 
цизна игра с мотори. Перфектно 
моделираните мотоциклети и Въз- 
можността за изключително точен 
Контрол Върху тях са големите пре- 
димства на > Зирегке | У/опа 
Спатрюпзтр. Производителите са 
предвидили Възможността и за раз- 
лични позиции на Камерата, Което 


променя по невероятен начин усе- 
щането от състезанието. 
Запаленият по мопооциклетните 
спортове геймър може да се пробва 
по 12 реални писти (Всички от офи- 
циалната програма на истинското 
световно първенство и пресъздаде- 
ни съвсем автентично) с дължина 
между 3,6 и 6,7 Километра, с пет 
истински мотора. Това са: Оиса! 
916, Нопда НВС45, Камазак! 2Х7Н, 
Уатана У2Е и Зигик! СБХВ, все Май- 
гесп зверове с кубатура на дбига- 
теля над 750 куб.см. и 6-степенна 
скоростна Кутия, кошто могат да 
развиват над 300 Км/ч. Именно пук 
се набива на очи един от най-голе- 
мите пропуски В играта. Чувство- 
то за Висока скорост не е добре 
пресъздадено. Не се надявайте, че 
ще почуствате сериозна разлика 
между това да Карате със 150 или 
300 Км/ч - наистина пистата под 
Вас ще се движи доста по-бързо, но 
не достатъчно, за са усетите екс- 
тремните ускорения, Които можете 
да изстискате от тези машини. В 
такива моменти човек с носталгия 
си спомня шедьоври Като СгапЯ Рпх 
Гедепдз, Където геймърът буквално 
“чувстваше” поведението на маши- 
ната. Много неприятно Ввпечатле- 
ние прави и авгоматичното нама- 
ляване на скоростта преди Влизане 
В завой, Както > невероятната ус- 
пойчивост и здравина на мопоцик- 
летите В някои режими на игра, но 
последното Вероятно е направено, 
за да не се отчаят прекалено бър- 
зо новаците. Като стана дума за 
режими на игра, е редно да спомена 
ш Какво Всъщност се предлага: 
Както обиКноВвено, има опция 
СшскКгасе, чрез Която директ- 
но се впусКкате В надпрева- 
рата. Освен това е пред- 
Виден режим Аспоп и от 
името му става ясно Как- 
Во може да правите В не- 
го. Това е наш-подходяща- 
та игра за Всички, Които 
не са съвсем вманцачени 


на тема супербашкове и не са за- 
познати с пънкостите на пози 
спорт. Тук играта прилича доста на 
Мобогасег 2 и бързо ще постигнете 
добри резултати. Третият режим е 
наречен Зилшайоп и за разлика от 
същата опция при Моогасег 2 дейс- 
тВително заслужава поВа име. В 
него ще можете са се порадвате 
на доста реалистична симулация, 
но за ВвсичКи, Кошто не са познавачи 
на темата, ще последва само поре- 
дица досадни падания и почти за- 
дължително последно място В със- 
тезанието! 

Тъй Като у нас това не е особе- 
но популярен спорт ще се опитам 
да разясня някои от основните пра- 
Вила. СВетоВвното първенство за 
супербайкове е шампионат, пореди- 
ца от състезания, провеждани на 
пусти по цял свят и по правила дос- 
та напомня на Формула 1, така че 
феновете на мотоспорта едва ли 
бъдат изненадани от Кош знае КакК- 
Во. Всеки Кръг от шампионата про- 
муча по следния начин. Първо се 
провежда тренировка, за да могат 
да бъдат подготвени машините за 
спецификите на трасето и Клима- 
тичните условия. Следва Квалифи- 
Кация, Която ще определи оп Коя по- 
зиция ще стартирате. Загряването 
е последната Възможност да завър- 
туте няколко обиколки и да завър- 
шите подготовката на мотоцикКле- 
та за предстоящата битка. После 
идва часът на истината - самото 
състезание. На пистата моторите 
се подреждат. на 2 метра разстоя- 
ние един от друг и на девет метра 
един зад друг. СВетва черВено, Кое- 
то е предупредителен сигнал, след 
това зелено... давате газ и оттук- 
нататък само Вашите способности 
и машината Ви ще определят какво 
ще се случи. В зависимост от това 
на Кое място сте финиширали ще 
получавате съответните пточКи 
за първо място - 25, а за 15-то - 1. 
Завършилите след 15-та позиция не 
получават точКи. По Време на със- 


тезанието най-различни сигнали 
под формата на разноцветни фла- 
гове ще изникват пред Вас. Черно- 
белият флаг ще Видите малко пре- 
ди да финиширате. При черно знаме 
трябва да отбиете В бокса, жълто- 
то означава, че на пистата е ста- 
нал инцидент, така че трябва са 
побързате, ако исКате да сгазите 
някой от противниците:-) Ако пред 
Вас се появи син флаг, по-добре се 
откажете, потренираште малко и 
опитайте пак, защото сигналът 03- 
начава, че изоставате повече от 
една обиколка, противниците Ви 
настигат и според правилника 
трябва да им направите място. 
(Ако сте зъл и отмъстителен, мо- 
Жете да обърнете мотора и да се 
Врежете В идващата към Вас Кколо- 
на. Не че ще спечелите нещо, но 
гледката си заслужава:-) 

От особено голямо значение 6 
режим симулация са настройките 
на мотоциКлета. Горещо препоръч- 
Вам да не ги пипате, ако не знаете 
Какво означава Всяка от тях и В 
какви граници трябва да бъде. А ако 
сте специалист, можете да проме- 
ните конкретни характеристики, 
свързани с трансмисията, с окачва- 
нето, гумите и Какво ли още не. За 
Всяка писта ще получавате актуал- 
на информация относно Климатич- 
ните условия, температурата на 
асфалта, но за по-сигурно оставе- 
те готовите настройки. 

В играта също са Включени мно- 
ЖестВо полезни данни за история- 
та на този спорт, гпехническите 
показатели на мопоциклетите, 
особеностите на пистите, Както и 
не особено актуална информация за 
по-известните състезатели. 

ЗирегьКе Мод Спатропзтр е 
игра за Както за заклети фенове на 
мотоциКклетния спорт, така и за 
тези, Които просто искат да убият 
малко Време. Сигурен съм, че и ед- 
ните, и другите ще намерят нещо, 
от Което да останат доволни. 

Владислав Маринов 


АВ МУ МАХ 


игурно още помните излязла- 
( та през 98 година симпатич- 
на стратегия В реално Време 
- Апу Меп на 300, В която управ- 
лявахте пластмасови Войници. Годи- 
на след излизането 0 на пазара се 
появи и продължението на сагата 
за епичните схватКи между четири- 
те противоборстващи фраКции: Зе- 
лените, Бежовите, Сините и Сиби- 
те, Които Все още Водят неспирни 
Войни за надмошие. 

Първата част на Агту Меп беше 
доста добра игра, но не успя да по- 
Жъне големи успехи и да стане хит. 
Когато пуснах Агту Меп |! и избрах 
учебните мисии (Воо! Сатр), Ведна- 
га забелязах, че няма почти никаква 
промяна спрямо предшественика: 
същите оръжия, същите движения 
на добрия стар Загде (главния герой 
от първата част), същата графика. 
Когато започнах Кампанията обаче, 
не можах да повярвам на очите си: 
множеството промени ВъВ Всяко ед- 
но отношение бяха изключително 
удачни, а от предишната част бе- 
ше запазено само най-доброто. 

При интерфейса е постигнат го- 
лям напредък. В Аглу Меп е Въве- 
дено използването на мишКата, Ко- 
ето Ви улеснява при едновременно 
стреляне и тичане, а това ще Ви се 
налага непрекъснато. Разбира се, с 
мишКата не можете да изпълнявате 
ВсичКи Команач, таКа че, Както и В 
първата част, трябва да свикнете 
с КлавВишите за Клякане, залягане и 
странично Кълбо. В дясната част 
на екрана се намира менюто с Ко- 
мандите, Които Загде може да дава 


стратегия В реално Време 
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Репучт 90, 16 МВ ВАМ, 
150 МВ НОО, 4хсо-ВОМм 


на Вошниците си (да го след- 
Ват или да спрат), Както и 
инвентарът му (увеличен В 
сравнение с Агту Меп). Сега 
зеленият сержант може са но- 
си до 5 оръжия или предмета ос- 
Вен авбломата, Което значително 
увеличава възможностите за дейс- 
твие. В средата на менюто се на- 
мира портретчето на Загде, под Ко- 
ето осВен Важна информация за ос- 
таващите му жизнени точКи (НР) 
можете да намерите напълно не- 
нужни данни - Височината на пласт- 
масовата фигурКа (4,6 см) и мизер- 
ното й тегло от 2.4 гр :-) Ако ме- 
нюто Ви притеснява, можете да го 
скриете с.едно натискане на миш- 
Ката. За разлика оп първата част, 
В Агту Меп 1 слотовете с оръжия- 
та поддържат определен максима- 
лен брой муниции. 

Играта започва с пътешествие- 
то на Загде и няколко от най-Верни- 
те му Войници, Кошпо са проследили 
бежовата армия от пехния измис- 
лен свят до реалния свят на хора- 
та, 8 Който преминават през меж- 
дупространстВени портали. Отно- 
Во можете да управлявате само ве- 
терана Загае, а В някои мисии полу- 
чавате подкрепление от няколко 
Войничета, Които можете да управ- 
лявате индивидуално и да им зада- 
Вате прости Команди (атакува, за- 
щитаВваш, спри, следваш сержанта). 
В Ату Меп 1 сте мопиВирани да 
пазите подчинените си Войници жЖи- 
Ви, защото с течение на Времето 
те натрупват опит и стават мно- 
го по-ефективни В боя. НововъВеде- 
ние спрямо първата част е смисле- 
но, тъй Като пам нямахте никакъв 
стимул да съхраните някого освен 
Загде за следващата задача (освен 
ако не се налагаше). 

Първата мисия отВежда загде 
на една КухненсКа маса, Където той 
трябва да мине през много опаснос- 
ти (нагрети до червено Котлони на 
печката, Кошто заплашват пласт- 
масовия Войник с позорно разтапяне 
и бродещи хлебарки), а Крашната му 
цел е да избяга от настъпващата 
армия на Бежовите, да намери пор- 
тала и да се спаси от недружелюб- 
ния чужа свят. Оттук нататък се 
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редуват мисии В света на пластма- 
соВи Войници с такива В нашия 
сВят, което е най-големият чар на 
Агту Меп П. Докато играех първата 
част много рядко имах усещането, 
че играя с пластмасово Войниче и 
битКите не се Водят между истин- 
ски армии. Единственото, Което 
можеше да разубеди страничен наб- 
людател, че Агтму Меп не е страте- 
гия със сюжет Втората световна 
Вошна, бяха натрошените или раз- 
топили се пластмасови Вошничета, 
Които оставаха по бойното поле 
след поредната битка. Във Втора- 
та част авторите на играта са 
Включши множество подигравки с 
Класическите Военни филми и с ня- 
Кои касови хитове от последните 
години (“Обичайните заподозрени”). 
Странно, но с новия си интерфейс 
Втората част на Агту Меп изклЮю- 
чително много напомня на дВе мош 
любими игри опп миналото - пореди- 
цата Саппоп Роддег и Сиета Маг 
(един от най-популярните игрални 
автомати преди оКоло 10 години), 
защото и В тях имаше Вошници, 
сражаващи се срещу пълчища Вра- 
жЖжески Войски, множестВо оръжия и 
специфичен хумор. 

Едно от нещата, Които ме за- 
радваха най-много В мисиите, е уве- 
личеното ВзашмодейстВвие с оКолна- 
та среда: оставени по масите за- 
палки избухват при: стрелба и експ- 
лозията наподобява ядрен Взрив, 
Загде (за радост на Всички Вандали) 
може да руши почти ВсичКо, Което 
се намира на пътя му и няма да про- 
пусне да подпали цели тропически 
гори. Самите нива от Кампанията 
(общо 12) са шедьовър на дизайнер- 
сКкото изкуство. Пъстрата графика, 
оригиналните хрумвания и множест- 
Вото детайли няма начин да ви ра- 
зочароват. Мисиите, Кошто изпъл- 
нявате, са изключително разнооб- 
разни и до Края на играта няма да 


скучаете. Налага Ви се да поправя- 
те развалени радиопредавателни 
инсталации, да пазите стратеги- 
чески Важни мостове от атаКите 
на Вражеските саботьори, да защи- 
тавате Влакова композиция, да спа- 
сявате шпиони и други Ваши хора 
от лапите на противника, да очис- 
тВате предатели и учени на опо- 
нента, занимаващи се със секретни 
проекти. В седма мисия например 
(нао-забавната) трябва да озапти- 
те умопомрачения Сив доКтор, Кош- 
то се е укрепил на един остров ше 
създал там машина, произвеждаща 
зомбита от разтопена пластмаса. 
През цялата мисия се сражавате с 
озверелите тълпи от живи мъргъв- 
ци, изникващи изневиделица сякаш 
от нищото. В други задачи си има- 
те работа с непрестанно извиращи 
Войници-Камикадзета, приКрепили 
Към себе си еКсплозиВ МВО и опит- 
Ващи се с фанатични Крясъци аа се 
самовзривят В центъра на Вашата 
малка армия. За допълнителен Коло- 
рит В нивата служат разни предме- 
ти, Които имат огношение Към 
настоящата задача: В една от Къс- 
ните мисии багде намира мистерио- 
зен артефакт (черната билярана 
топка 8), Който трябва да брани с 
цената на живота си, а В друга ще 
се натъкнете на минцатюрен модел 
на “Титаник” - Вътре има портал и 
минавайки през него, Загае изписКква 
с инфантилно гласче: "т Ше Кпа о! 
Ше мопд” :-) 

Мисиите са разделени на две до 
три подзадачи, при изпълнението на 
Всяка от тях играта се записва ав- 
поматично (разбира се, можете аа 
записвате и сами). 

Стшно направени Карти на Всяка 
местност (извикват се с Р1) указ- 
Ват настоящата ви задача Като це- 
лите са обозначени графично, а В 
десния ъгъл можете да прочетете и 
някои съвети, Кошто ще са Ви от 
полза при изпълнението на мисията. 


При оръжията и пред- 
метите също има извес- 
тни нововъведения. Ос- 
Вен познатите от Агту 
Меп - автомат, базука, 
гранатомет, огнехвър- 
гачка и мини, тук може- 
те да използвате снай- 
пер, експлозиви, динамит 
и лупа (играеща ролята 
на Въздушна атаКа), с 
Която да пържите не- 
щастните хлебарки:-) В 
Агту Меп П можете са 
ъпгрейднете авВтомата 
си до 3 степени, а 6 ня- 
Кои мисии ще намирате 
Камуфлаж или бронежшлетки. Някои 
предмети В играта Внасят елемен- 
ти на приключенска игра, което е 
още е един плюс за тази стратегия 
- трябва да намирате инструменти, 
с Които да оправите радар или да 
използвате експлозиви за разруша- 
Ването на Рак установки земя-Въз- 


дух. 
В Агту Меп П отново можете са 
управлявате различни > превозни 


средства - танкове, джипове и боен 
Катер с прикрепена на палубата му 
Картечница М60. В някош нива може- 
те да извикате подкрепление от 
десантчици, Както и да поискате 
помощ от самолет-разузнавач, Кой- 
то за няколко секунди ще Ви покаже 
разположението на ВражесКките Вой- 
ници - много полезно, Когато те са 
Ви подготвили засада. Изключител- 
но интересно нововъведение е, че 
можете да отнесете Във Всяка 
следваща мисия събраните от Вас 
предмети, което Ви спестява досад- 
ното запасяване Всеки път с нови 
оръжия и аптечки с първа помощ. 
Ако повече нямате нужда от нещо В 
инвентара или Ви трябва друго, мо- 
Жжете да оставите предмета на зе- 
мята и да запълните празното прос- 
транство с Каквото пожелаете. 
Един от главните недостатъци 


на играта, който беше характерен 
и за първата част, е малката про- 
дължителност. Минах 12-тпе мисии 
от Кампанията за ден и половина и 
със сигурност нямаше да откажа 
поне още 8. Не съм сигурен дали то- 
Ва е предимство или недостатък, 
защото не Всеки има Възможност- 
та да загуби цели седмици, за да 
превърти една-единствена игра. 
Макар А-то Като цяло да е доста 
добро, не мога да не отбележа, че 
по отношение на ра! пЯта-а може- 
ше да се направи много повече - 
Всички превозни средства В играта 
са почти неуправляеми с мишката и 
за да не заседнат на първия Възмо- 
Жен ъгъл, ще трябва да използвате 
стрелките. 

Има три мултиплейър-варианта- 
Саршге пе Рад, Оеалтайсп, и Кпа 
о е НШ, както и няколко Карти, Ко- 
ито ще се погрижат да не захвър- 
лите играта В някой прашен ъгъл 
Веднага след Като минете Кампани- 
ята. 

ИнтуитуВният интерфейс, пре- 
Възходният хумор и интересните 
мисии правят от Агту Меп | про- 
дължение, Което превъзхожда ориги- 
налната игра Във ВсяКо едно отно- 
шение. 

Никола Икономов 


Превърнете Вашето РС В 
Ни !епдоб4 или РаузгаПоп! 


На 29 януари В Интернет гръмна 
истинска бомба. На този ден двама- 
та гениални програмисти Неашу 
Мап и Ерзйоп публикуваха своя неве- 
роятен емулатор ОЖжан(Е, Който 
прави нещо, считано до този мо- 
мент за пехнически невъзможно - 


превръща Всяко РС 
8 напълно работещо 
Ни(епдобд! 


Изненадата от появата на 
Ойган(Е беше пълна, още повече, че 
двамата автори не бяха пуснали ни- 
каква предварителна информация за 


ната страница на 
ори. На нея ще наме- 
ъзможни емулатори и 
от света на емулацияпа. 
ение Дейв беше прину- 
няКолКо месеца да пре- 
Н (К повечето ВОМ тадез от 
„ своята страница. 


МУМИМУ.ЗУЗТЕМ16.СОМ 


Официалната страница на 8у5- 
1ет16. Освен информация за то- 
зи емулатор има оригинална музи- 
Ка от авпломатите на ЗЕСА В. 
“Сепега! МО! формат и още доста. 
“други неща. 


МУ. ЕМОМЕУУЗ.СОМ 


Тук освен емулатори, новини и 
Клюки ще откриете работещи 
Шокз към ЕТР сървъри с игрите за 
повечето от по-популярните ему- 
латорш! 


МУ. СЕАЗЗССАМИМНС.СОМ 


Страхотен сайт. На него има 
почти Всичко, Което е свързано с 
емулация! 


| 
| 
| 
| 


вс 


Включете се В Ете!. Там освен 
Канал #рстата можете да наме- 
рите и доста Канали на тема | 
емулация. Интересни места са 
Жийшан е, #тате, #гегодатегз и 
Жетиготв. 


сВоята програма. Последиците от 
публикуването също надхвърлиха 
Всичко, Виждано до този момент, В 
областта на емулаторите. Само за 
1 ден над 70 000 души изтеглиха 
ОжаНйЕ от официалната страница 
на Веащу Мап и ЕрзПоп, а още сто- 
тици хиляди се сдобиха с него чрез 
по-популярните страници на тема 
емулация В Интернет. Невероятни- 
ят интерес Към Ошан(Е и съВвър- 
шенстВвото на програмата предиз- 
Викаха и официална реакция на 
Мимепдо. Първоначално японсКият 
гигант обяви, че емулирането по 
принцип е незаконно и нарушава ав- 
порсКките права на Мепдо. Дори 
се появиха съобщения за евенпуа- 
лен съдебен процес срещу Неайу 
Мап и Ерзйоп. Бурното недоволство 
на собствениците на Мепдо се 
дължеше преди Всичко на факта, че 
след излизането на Ижан(Е Всички 
притежатели на РС-та могат да 
играят игрите, предвидени само за 
актуалната Конзола на Компанията. 
ОсВен това по чисто пехнически 
причини (8 РС-то няма Как да напъ- 
хате КасетКа за Ми(!епдоб4!) е ясно, 
че повечето хора ще използват пи- 


Вниманието на широк Кръг хора, Ко- 
ито преди това не бяха чували ни- 
що за тях. 


Какво е това емулатор? 


Казано най-накратКо, емулато- 
рът е програма, Която Кара Вашия 
Компютър да се мисли за нещо съв- 
сем друго и Което е доста по-инте- 
ресно - да се държи Като съвсем 
друга машина. В зависимост от 
емулатора е Възможно РС-то да се 
прави на друг Вид Компютър (при- 
мерно Мастозп, Соттодогеб4, Пра- 
Вец 82 или Ата), Конзола (Раузай- 
оп, ЗМЕЗ, ЗЕСА Медадпме или Сате- 
роу) или пък аркаден игрален авто- 
мат. Любопитното В случая е, че 
самият софтуер за съответните 
машини е твърдо убеден, че насре- 
ща си има оригинален хардуер:-) Тук 
естествено Възниква и Въпросът за 
самия софтуер и неговото транс- 
фериране Върху твърдия диск на ва- 
шето РС. Компютрите нямат сло- 
тове за КасетКи на най-различните 
Конзоли, старите флопита от ера- 
та на 8-битовите Компютри са не- 
съвместими със съвременните стан- 


прие. терен 


ратски Копия на игрите. Появата на 
Ойган Е обаче изпълни и една дру- в» 
| Къде е бутонът 


га непредвидена задача. Тя попу- 
ляризира емулацията Като техно- 
логия и привлече Към емулаторите 


софтуер / емулатори 


“ОТАВТ” на РС-то? 


дарти, а пък за аркадните автома- 
ти, Които са със специфични ВОМ 
памети Въобще не можем и да мис- 
лим. ТуК на помощ идва специален 
хардуер, с Който се извлича цялата 
полезна информация от чиповете и 
се правят тпаде НМез на оригинали- 
те - така наречените ВОМ тадез, 
Които са си обикновени файлове за 
РС. Те естестВено Вече могат лес- 
но да се Копират на всякакви носи- 
тели. Ако се поразровите из Интер- 
нет, ще откриете почти Всичко, Ко- 
ето може да Ви хрумне Като игра за 
най-различни Конзоли или автомати 
на мтаде Ме. Просто отидете В 
Апамяа, Ноо! или друга търсачка 
(без Уайоо!) и потърсете за ВОМЕ! 


За Кош системи 
има емулатори? 


За Всичкш През последните три 
години В Интернет се появиха сто- 
тиуици емулатори, Кошто могат да 
превърнат модерното РС В горе-д0- 
лу всяка друга система, Която може 
да Ви хрумне - започвайки от ан- 
тични игрални автомати от Калибъ- 
ра на Зрасе пуайегв и Растап, Кла- 
сичесКи Конзоли от 8-битовата ера 
Като Аап МС52600, минава през 16- 
битовите мултимедийни компютри 
Атюа и Аап 5Т и стига 90 послед- 
ния Вик на Конзолната мода Миепдо 
64 и мултипроцесорните аркадни 
авпомати зиеве а (ег, Мопа! Кота! 
и бтазПТУ. През последните месеци 
се появиха Куп емулатори, Кошто са- 
мо преди година се считаха за не- 
Възможни и само затВърдиха теза- 
та, че на пракгика няма хардуер, 
който да не може да бъде пресъзаа- 
ден от мощен Репит 1. В списъка 
на емулираните машини попаднаха 
Зопу Рауз(апоп, Миепдоб4, аркадни- 
те автомати на Мюмау и Сарсот. 
В момента тече интензивна рабо- 
та Върху емулатор на Зеда зашгп и 
32-битоВвите аркадни автомати оп 
последните години. Основният акК- 
цент обаче продължава да е насо- 
чен Към по-старите системи. Това 
се дължи преди Всичко на самата 
философия на повечето автори на 
емулатори. Те разглеждат себе си 


като археолози, Кошто се опитват 
да запазят за поколенията работе- 
ща история на Видеоигрите, защо- 
то дори днес Вече е изключително 
трудно да се намерят примерно 
фунКциониращи аркадни 


гинални КасетКи или авгомати 
имат право да притежават и таде 
Не!) можем да публикуваме на СО-10 
Към списанието само игри, Които 
Вече са обявени за Егеемаге. 


автомати от началото 
на 80-те години или Кон- 
золи Соесомвюп и Аап 
2600. Само след 5-6 годи- 
ни работещите екземп- 
ляри ще са изчезнали на- 
пълно и на практика 
единственият начин 
следващите поколения аа 
Видят на живо прароди- 
телите на любимите си 
цгри ще останат емула- 
торите. 

След Всичко Казано 
дотук остана само да ви 
представя по-известни- 
те емулатори, Които можете да на- 
мерите и В аиректорията епуша!огв 
на дисКа Към настоящия брой на 
списанието. Те без изключение са 
Егеетаге, защото почти Всички ав- 
тори на такива програми непрекКъс- 
нато подчертават, че Вършат тази 
сложна и трудоемКа задача само оп 
любоВ Към старите игри и за изп- 
робВване на Възможностите на мо- 
дерните компютри. Към Всеки ог 
емулаторите ще намерите и под- 
робно описание с инструКции за из- 
ползване. 

Тук задължително трябва да опбеле- 
жа, че за да ползвате емулаторите на 
стари Компютри (Арре 1, Апа, С64) В 
повечето случаи ще трябва да знаете 
да работите и с оригинал- 
ните машинш Тези програ- 
ми съвсем буквално превръ- 
щат РС-то В съответния 
Компютър и за са пуснете 
игра за Арре примерно, 
трябва първо са я зареди- 
те с Командата 

1г0а0 20, г, 1 


и са я пуснете с 
1 КОМ 
За съжаление поради 


авторските права (само 
собствениците на ори- 


Ийганге 
Ийга Най Геуе! Епша!ог 


без никакво съмнение е хитът 
на 1999 г. Тази малка програмка 
(342 КЬ) пресъздава почти перфект- 
но Мп!епдоб4. Това е особено бпе- 
чатляващо Като се има предвид, че 
до появата на ОгаНЦЕ Всички пред- 
ставители на Ми/епдо о! Атепса 
самодоволно тръбяха наляво и на- 
дясно, че “нашата Конзола не може 
да бъде емулирана, защото е доста 
по-добра от Всяко РС". При това 
емулаторът работи без проблеми 
на 800х600 (оригиналната Конзола 
поддържа само 320х240) и игрите 
изглеждат доста по-добре опКолко- 


то на истинско М64. Системните 
изисквания на ОШнанШЕ също са 
учудващо ниски. Всеки гейшмър с Р! 
300, 64 МВ ВАМ и Моойоо 2 (Моодоо 
1 работи, но е пвърде бавно) може 
да играе 2еда: Осагпа о! ТПте, 
Мапоб4, Сойепеуе 007 и повечето 
от останалите суперхитоВе за 
Ми!епдоб4. Това с Моодоо-то бързо 
предизвика гнева на собствениците 
на други З0-ускорители и за броени 
дни В Интернет се появиха няколко 
работещи емулатори на Моодоо :-) 
Тях също ще намерите на диска. За 
съжаление ще Ви трябва видеокар- 
та, която е по-бърза от Моодоо 2, а 
такива В момента са само Вма ТМТ 
и АП Наде128. С други ускорители 
обаче поне ще можете да видите 
Как изглежда ОнаНПЕ и Какво про- 
пускате, но едва ли ще постигнете 
достатъчна скорост, за да можете 
реално да играете. 


„Детват! 
ПЕУВЬ:з. 
| 


м „А. м . Е . 
Ми Агсаде Масите 
Етшаюг 


МА.М.Е. е най-забележи- 
телният от Всички същес- 
твуващи емулатори и не 
случайно се радва на огром- 
на популярност. Проектът 
М.АМ.Е. стартира 8 нача- 
лото на 1997 г., Когато 
италианецът Мсойа 
Затопа реши да напише 
емулатор на игралния авто- 
мат Растап. Той бързо ус- 
танови, че още доста ав- 
помати използват подобен 
хардуер и започна посте- 
пенно да включва поддръж- 
Ка на други игри. ОсВен по- 
Ва Затопа публикува пъл- 
ния зоигсе соде на своята 
програма и призова Всички желаещи 
да се Включат 6 нейшното усъвър- 
шенстВане. Резултатът е, че днес 
екипът на МА.М.Е. наброява над 
100 души, а емулаторът поддържа 
близо 1500 игрални автломата Като 
повечето от тях са емулишрани на 
10090 Появиха се и Вверсич на 
М.А.М.Е. за УМпдоум, Мас, МК, 
Цпих, Атюа и дори за Миепдоб4. 

МАМЕ64 (това е Вариантът за 
м64) работи добре под Оган(Е. Ако 
пък и решите Вместо Моодоо 2 из- 
ползвате Вма ТМТ (с емулатор на 
Моодоо), ще се получи пълна лудни- 
ца. На практика ще играете игри- 
те през общо 3 различни емулато- 
ра :-). Това е несериозно и едва ли 
някой ще го направи (освен от чис- 
то любопитство), но самият факт, 
че е Възможно, вече говори доста- 
тъчно за Качествата на всеки един 
от емулаторите! В списъка 
на игрите, ВКлючени В 
М.А.М.Е., преобладават Кла- 
сиките от типа на Зрасе 
тмайегв, Растап, Сугизв, 
ПТте Ро: РМай П, Ейеуа!ог 
Аспоп (Към този драйвер и 
аз имам своя скромен принос 
:-)), (Токо - > ссгатЬе 
Еогтайоп и Мопдегроу, но 
има и съвсем нови заглавия 
Като Зтаз ТМ и Мопа! 
Котба! 1 8 2. Самата струк- 
тура на М.А.М.Е. е изключи- 
телно гъвкава и позволява 
лесното Включване на нови 
автомати. Програмата е из- 
градена на принципа на опе- 
рационна система и съдържа 
емулатори на най-различни 
процесори и други чипове. 

По този начин програмис- 
туите единстВено птрябВа 
да напишат драйвер, В Кой- 


ФЕПАТ ЕН. 
щъ 0 


с 


| застетстинет она 


то се описва Кои точно Компоненти 
се използват от съотВетния авто- 
мат. В последните Версии дори бе- 
ше Включена поддръжКа на популяр- 
ната преди няколко години Конзола 
Меобео, чишто хардуер се използва 
и от няКолКо аркадни автомата. 


САЦЩИЗ 
ТНЕ СР51 ЕМШ.АТОВ 


Когато преди година Заги оп 
Воойиз! Зоймаге публикува първата 
Версия на Сайи5, много хора изживя- 
ха шок Като при появата на 
Оган(Е. Програмата емулира пове- 
чето игрални автомати на Сарсот 
от началото на 90-те години до на- 
ши дни. Сред по-известните игри 
са Зпеейаег, 1941, Сйопз!5 апо 
Споив и ИМ Западгоп. Невероятно- 
то при този емулатор са наш-вече 
ниските системни изисквания. Дори 
на Р166 Всички игри могат да се 
пуснат на пълна скорост със сте- 
реозвук (при М.А.М.Е. за същите иг- 
ри ще Ви трябва Репцит |! 300!). То- 
Ва е Впечатляващо, като се има 
предвид, че на практика всички ав- 
томати на Сарсот от този период 
са доста сложни мултипроцесорни 
системи. Причината за изумителна- 
та скорост на Сайиз се крие най- 
Вече Във факта, че Загди пише сво- 


Амоюзу 


А: 


- 


Е-тма!: сдтапа Ф1есппо-пК.сот 


ите програми изцяло на асемблер. 
ТоВа се отнася В пълна степен и за 
другите му емулатори - Мезис!е 
(Мичепдо Емепатег! Зувет) и 
Сепесуз!: (ЗЕСА Медайпуе), Кошто 
също се радват на огромна популяр- 
ност. През последните седмици се 
появиха > слухове, че  В10091у5! 
Воймаге се готВи за ноВ голям удар 
- Сайив 2. Тази програма ще емули- 
ра най-новите аркадни автомати на 
Сарсот от последните дВе години 
и ако действително стане факт, 
без проблеми ще засенчи ан Е 
Като събитие на 1999 г. 


ЗУБТЕМ 16 


Това е още един 
забележителен ему- 
латор. Разработен е 
от Тмепгу езсо и 
МАО. зуйет 16 е ед- 
на от първите прог- 
рами, Които сериозно 
се опитаха да се за- 
емат с емулирането 
на сравнително 
сложни автомати. С 
него можете да се 
насладите на наш-го- 
лемите аркадни хи- 
тове на ЗЕСА от 80- 
те и началото на 90- 
те години. Най-инте- 


шШ9 


1000000 


ресните поддържани заглавия са 
Айегед Веаз, брасе Намег, Со4еп 
Ахе, Зпадом  Оапсег, ЗАпоВ и 
УмгезНемаг. И тук подобно на Сайиз 
повечето Компоненти са написани 
на АззетШег, паКа че и собстВени- 
ците на по-слаби машини (Репшит 
90 МНг е достатъчен) ще могат 
да играят Всички игри без никакви 
ограничения. В най-новата Версия 
почти Всички заглавия са пресъзаа- 
дени перфектно, а авторите дори 
мислят на по-Късен етап да ВКлЮю- 
чат и екстри Като КЮгсе Геедраск 
поддръжка за Зрасе Нагтег. 


Никола ДърпатовВ 


оя6а, до 


ааана 


мултимедийни енциклопедии 


В магазина на 


ул "Княз Борис" 134 
Дилър Бургас: 
тел. 80-30-45 

Супер цени на едро 


Ме зйе: ууулудесПпо-пК.сот/с!емз/сдтапа 


итовите игри, Както и хито- 
|| Вите филми, Винаги си имат 

и продължение. Неувяхващият 
триизмерен екшън ЗМ на фирмата 
Вйиа Емепаптеп! също не праби 
изключение от този принцип. След 
няколко месеца Кандърми Корпораци- 
ята Ас!мвоп, Която разпространя- 
Ва играта, реши да пусне на пазара 
пакет с мисии под името Муадез о! 
зам. 

Този път производителите от 
Вйца! Емепаптеп! са заменени с 
никому  неизвестната > фирмичка 
2015 пс., чието име, да си призная, 
срещам за първи път. За щастие 
програмистите (които и да са) са 
сВършили повече от чудесна рабо- 
та, Все пак не е чак полКова често 
срещано явление продължението са 
превъзхожда оригинала. А В случая 
наистина е пака. Просто Колегите 
ум от Вйша! Еепаптеп! могат са 
се оттеглят 6 ъгъла и да се сраму- 
Ват на воля. 


Експертът по чупене 
на мутантсКи Кратуни 


полковник Джон Блейд за бтори 
път е принуден да застане лице 6 


лице с пороците на своето Време. 
Действието пак се развива В близ- 
Кото бъдеще, някъде оКоло 2037 го- 
дина. Блейд все още е собстВеник 
на корпорацията Хардкорпс, най-ав- 
торитетната охранителна фирма 6 
измисления град Фрийпорт. В първа- 
та част на играта мускулестият 
герой трябваше да се изправи сре- 
щу надарената с гигантска гръдна 
обиколка ЕлеКсис СинКлер, Която се 
опита да превърне Всички хора В му- 
танти чрез създадения от нея син- 
тетиочен наркотик 04. Благодаре- 
ние на споманените си бицепси и 
бързи рефлекси Блейд успя да напра- 
Ви на пух и прах нейшните Коварни 
планове. Въорожен до зъби с най- 


различни страховити оръжия, 
той разпердушини надрусани- 
те горили на СинКлер и пре- 
дотВрати изливането на тоно- 
Ве 14 ВъВ Водохранилищата на 
Фрийпорт. В Крайна сметка 
обаче нашият екшън-герош мал- 
ко се издъни на финала и не 
съумя да залови своята сла- 
дострастна противничка. 
ЕлеКксис Синклер успя 
да се пелепортира 
секунди преди Блейа 

да я арестува или 

да я застреля... 
Все пак не тъже- 

те, нали трябва 

да има и продъл- 
Жжение на играта ;- 


Ако обаче сте 
фен на силиКонова- 
та Синклер, Която 
без проблеми би 
могла да замени 


ЕВа Херциго- 
Ва като като 
реКламен 
бюст на су- 
тиените 
“Уондърбра", 
ще се наложи да по- 
чакате до създаването на 
ЗМ 2. А Колкото и тъжно да е 
това, пя още е само блед мираж 
на хоризонта. Засега трябва за 
се задоволите само с допълни- 
телния пакет Муадез о! ЗМ, Къде- 
то противниците Ви са основно 
от мъжки или неизяснен пол. Това 
обаче не бива да Ви притеснява, 
защото продължението има на- 
пълно нов и оригинален сюжет, 


ра 


който ми допадна повече и от 
първоначалния. 

Ако все пак сте твърде страс- 
пен почитател на нежното присъс- 
пвие В игрите - не губете Кураж. 
ВъВ Мадез о! 5М има достатъчно 
същества от женски пол, Които из- 
пълняват епизодични роли. По подо- 
бие на Оике Микет можете са се 
порадвате на осКъдно облечени 
танцьорки или дори да нахлуете 6 
Женската баня, Където дългобед- 
рести мадами се опитват да взе- 
мат на спокойствие по един душ. В 
Крайна сметКа обаче Воайорите ще 
останат разочаровани, защото на 
практика не се Вижда почти нищо;-) 
Но май се отКлоних от същността 
на играта... 

Да се Върнем на сюжета: 


Главният душманин 


се Казва Джани Манеро и Както 
се разбира от италианското му 
име, е мафиотсКи бос. След изчез- 
Ването на Елексис СинКлер тош ав- 
томатично заема мястото й на 
чело на списъКа за най-опасните 
личности Във Фрийшпорт. Както 
и В началото на оригиналния 
| ЗМ, Джон Блейд не подозира 
| 
ь. 


--««- 


обир. 


заарр 


-з 


нищо. Той просто се опитва да раз- 
следва причините за загадъчно Кла- 
не, Което се развихря на строител- 
на площадка някъде из Фрийпорт. 
Следите за пореден път отвеждат 
нашия герой 6 Канализацията на 
града, Където той с ужас се натък- 
Ва на нова армия мутанти. Там 
полковникът открива неопровержи- 
ми доказателства, че някой е решил 
да продължи започнатото от ЕлеК- 
сис СинКлер. Най-притеснителното 
нещо 6 случая е, че изглежда и фа- 
палната брюнетКа играе няКаква 
роля 6 новата Конспирация. В Край- 
на сметКа все пак се оказва, че ро- 
лята на гадняр номер едно се пада 
на мафиота Манеро. Също Като 
сВоята предшестВвеничка той се 
опитВа да създаде армия оп мутан- 


НМ 
ши! 


ти и да изравни със зе- 
мята Фрийпорт. В Края 
на играта обаче ще бъ- 
дете принудени са раз- 
берете, че чудовищата 
на СинКлер приличат на 
група пигмеш В сравне- 
ние с генетичните из- 
роди на маКаронаджийс- 
Кия 0 Колега. Мутанти- 
те на Манеро са големи 
Колкото Къща на три Ка- 
та и раздават тупаници 
със силата на стено- 
бойно гюле. Нека обаче 
не Ви развалям удоволс- 
тВието да се запознае- 
те с тях лично. 
А сега няколКо думи за 


нововъведенията 
8 играта 


Първото и най-прият- 
но нещо е, че програмис- 
туите са изчистили д0- 
садния бъг, заради който 
Всяко ниво трябваше са 
се зарежда по 5-10 мину- 
ти. Според хората от 
2015 пс. са Коригирани и 
грешките В изкустВения 
интелект на Враговете 

Ви, Кошто поняКога ги превръ- 
щаха В безпомощни мишени. 
Ще се сблъскате с 12 ви- 

да нови протиВници - хума- 
ноиди и мутанти. Бодигар- 
довете на Манеро са направе- 
ни много автентично. С техните 

КВадратни челюсти и ниски чела 

те почти буквално повтарят до 

болка познатите ни “мутри” и са 
жиВо доказателство КолКо труд- 
но е да напъхаш горила 6 КостЮм. 

Мутантите от Муадез о! ЗИМ съ- 

що бележат сериозна еволюция. 
Някои от тях Вече дори могат да 
използват огнестрелни оръжия и то 
не по-зле от човекоподобните Ви 
противници. Ще трябва да се бори- 
те с пълчища хищни паяци, Кошто 
са изключително трудни за уцелва- 
не, със зъбати мутанти, чиито че- 
люсти превишават по размер за- 
хапката на президента Петър Сто- 
яноВ или с плотКоумни охранители, 
чиято единствена цел е да ви нап- 
равят на решето. 

Интересно нововъведение В игра- 
та е Възможността Блейд да се Ка- 
тери по Вожета и да се прави на 
Тарзан. Благодарение на тях игра- 
чът може да прескача гигантски 
пропасти, ако е пъргав Като майму- 
на, или да си счупи Врата, В случай 
че е непоправим левак. 

Новият арсенал на Уадез о! З/М 


ще Вдъхнови Всеки пристрастен 
фен на триизмерните екшъни. Още 
на първото ниво Вашият герой по- 
добно на героите от Вюой 2 и 
бПподо може да запаше В Кобурите 
си ава едрокалибрени магнума, Коиц- 
по дават не лоша скорострелност. 
В хода на действието Блейд може 
да се Въоръжи и с огнемет и да пър- 
ли пропивниците си на Къса дис- 
танция. По-нататък той ще открие 
и футуристичен “арбалет”, Който 
много прилича на пушката на Чуба- 
Ка от “Междузвездни Войни”. Стра- 
ховитото пушкало стреля по пара- 
болична траектория, но тежко на 
гадините, Които се окажат В бли- 
зост до попадението. Любимото ми 
оръжие обаче е “реактивна” рани- 
ца, Която изстрелва по Врага облак 
от самонасочващи се заряди. Най- 
тежката артилерия Във УМадез 0! 


и 


(аг И 


ЗМ е атомната пушка. Тя сгреля 
адсКи бавно и трябва да се преза- 
режда постоянно, но ще накара 
душманите да се чувстват така, 
сякаш Върху главите им се е спова- 
рил чернобилсКи ядрен реаКтор. 
Сериозни нововъведения има и В 
мултиплейъра на играта. Героите, 
Кошто можете да си изберете, Вече 
са четирима - Джон Блейд, Елексис 
СинКлер, Компютърджията Джеш Си 
ши мафиотския бос Джани Манеро. 
Найш-оригиналното хрумване обаче е 


двубоят 
с летящи мотори 


До известна степен те прилши- 
чат на хвъркатите машини от 
“Завръщането на Джедаите", стре- 
лят с ракети и се движат по доста 
забавен начин, Кошто няма нищо 06- 
що с придвижването на пешеходни- 
те бойци. Мадез о! 5/М предлага две 
модификации на летящите мотори. 
В първата от тях те наподобяват 
Воден ажет, а вбъВ Втората - Крила- 

| па ракета “Томахоук”. Не пропус- 


А кайте да Видите Как Елексис Синк- 


 лер Възсяда тази ракета, шоуто си 
струва...;-) 

По отношение на дизашна Мадез 
оЕ 5М ес едни гърди пред първоиз- 
почника. Нивата са направени още 
по-добре, отКолкото В оригинала. 
Най-готиното от тях може би е Ка- 
зиното на мафиотския бос Манеро. 
Да си призная не съм стъпвал в ис- 
тинско Казино, но ако съдя по фил- 
мите, то трябва да изглежда точ- 
но така. Навсякъде е пълно с лукави 
Крупиета, пърсачи на щастие, слас- 
тни представителки на нежния пол, 
“едноръки бандити”, маси за “блек 
ажек”, рулетки и, разбира се, бвпе- 
чатляващ брой бодигардове. Най- 
любопитното е, че можете са се 
придвижВате насам-натам, без да 
Ви закача охраната. Горилите започ- 
Ват да стрелят по Вас, само ако 
извадите оръжие или ако започнете 
да раздавате Крошета. И тук няма 
да минете без екшън, просто тряб- 
Ва да аействате малко по-незабеля- 
зано и безшумно. Много Красиво е 
нарисуван и градският музеш на 
Фрийпорт, Който също става арена 
на сблъсък между Блейд и неговите 
опоненти. ЕдинстВеното условие 
тук е са не чупите произведенията 
на изкуството. Едно от малкото 
неща, Кошто не ми допаднаха В 90- 
пълнителните мисии на ЗМ, е, че 
има доста мотаене из мрачни лаби- 
ринти, Където Вероятността да се 
ориентирате е повече от малка. В 
предпоследното ниво дори бях при- 
нуден да си ВКлюча чийта за мина- 


Ване през стени, защото трябваше 
да премина през плетеница от не- 
осветени Канализационни тръби за 
по-малКо от ове минути. Но стига 


толкова откровения. Все пак не би- 
Ва точно аз да ви давам пример Как 
се играе с чийтове ;-) 

Момчил Милев 


Омръзна ми от боКлучави муа(к- 
иоцай-та от разни "специалисти", Ко- 
ито се занимават главно с това да 
Ви обяснят как можете да превърти- 
те играта за 45 минутш! Това дейст- 
Вително е Възможно, тъй Като сюже- 
тът е нелинеен - ако си намерите ня- 
каква програма-гапег и си ъпгрейдне- 
те персонажа (например агтог 999, 
Ви ров 99999 и т.н), сигурно няма да 
имате никакВи проблеми... След това 
остава само да се хвалите на прия- 
телите си: "Какво бе, Рапош 2 ли? Аз 
тази игрица я превъртях за 32 мину- 
тш! Хе-хе, КаКВо разбирате ВиеГ. Ако 
обаче целта Ви не е да се фукате, а 
да се забавлявате, Вероятно ще на- 
мерите нещо полезно и В следващите 
редове! 

Нека предварително да направим 
обаче няколко уточнения: 

1. Играта е много сложна и Комп- 
лексна - няма да имате теоретична 
Възможност да решите ВсичКи Въз- 
можни диезв. Не само това - няма 
дори да получите голяма част от 
Възможните задачки. Получаването 
на много от тях зависи от пола на 
персонажа, от репутацията му В от- 
делен град шли Като цяло, от налич- 
ните регкз, зк/в и първични парамет- 
ри; някои от задачите имат дори слу- 
чаен характер, други пък могат да се 
появят или обратно - да не ги полу- 
чите В зависимост от това, какво 
сте направши и дали сте приели 
шили изпълнили определени задачи 90 
момента. Това многообразие обаче ви 
дава Възможност за неколкократно 
преиграване - и по Всяка Вероятност 
Винаги ще отКривате по нещо ново. 
Разбира се, голямата част от налич- 
ните куестове не Ви е реално необ- 
ходима - ако излезете В пустинята и 
спупате 2-3 банди ще получите Веро- 
ятно повече ехрепепсе ропв (ХР) и 
пари - но пък именно откриването и 
решаването на загадките е едно от 
най-големите удоволствия В играта. 
В самото ма/КШгоцап няма да намери- 
те абсолютно точно описание на 
Всеки диез! и на начините на решава- 
нето му - първо, едва ли има няКой 
(извън производителите), Кошто дейс- 
тВително да е успял да открие абсо- 
лютно Всичко, и Второ - Все пак цел- 
та на статията е да ви помогне, а 
не са Ви лиши от стимули да играе- 
те и да преигравате отново и отно- 
Во. И тъй Като стана Въпрос за пре- 
играване - ето и Ви и няколко Възмож- 
ни различни Варианта: на първо мяс- 
то с персонаж от другия пол. Загад- 
Ките при жена-главен герой са почти 
същите (може би само 2-3 Куеста са 
различни), но начините за решаване 
често пъти могат да бъдат по-раз- 
нообразни (а и стоките В многоброй- 


ните “магазини 
могат да бъдат 
доста по-евти- 
ни); друг, особе- ПВО ил 
но труден вари- ле шие. 
ант е персонаж 

с минимална ин- 
телигентност 
(единица); можете да изпробвате и 
Какво ще се получи с отрицателен ге- 
рой, с търговец на роби шли с герой, 
специалист по ръкопашния бой и т.н. 
- Вариантите наистина са много! 

2. В играта на много места ще 
срещнете епизоди и диез!5, Които не 
са съвсем подходящи за деца. От 
стартовото меню можете да избере- 
те нецензурните думи да се замест- 
Ват с набор от други знаци (9“20#3) 
- но се опасявам, че пози подход не е 
особено удачен, Когато се отнася за 
ма!КШгошан; ето защо, ако подобни из- 
рази и действия Ви притесняват и 
Възмущават, трябва просто да про- 
пускате съответните редове. 

3. В играта много често ще се го- 
Вори за използване на наркотици; не 
само това - използването на нарко- 
тици доста ще Ви улеснява и подпо- 
мага! Имайте предвид обаче, че В слу- 
чая под наркотици обикновено се има 
предвид вещества, специално създа- 
дени за армията по Време на бошни- 
те действия, т.е. това не са истин- 
ски наркотици, а стимулатори. Освен 
това имайте предвид, че това е все 
пак това е игра - ако нещо не тръг- 
не Както трябва, просто можете да 
се Върнете Към някой по-стар замед- 
ате; В реалния живот това за съжа- 
ление е невъзможно! На Всяка цена 
обаче запомнете - Както аз лично, 
така и екипът на сп. РС МАМА В НИ- 
КАКЪВ СЛУЧАИ НЕ ОДОБРЯВАМЕ И 
НЕ ПРЕПОРЪЧВАМЕ ИЗПОЛЗВАНЕТО 
НА НАРКОТИЦИ В реалния живот! 

4. Изобщо не започвапте играта, 
без да сте инсталирали и последния 
ра!сп за нея (от умуу.пеграу.сот или 
от дисковете на РС Мапа); първона- 
чалната Версия създава доста проб- 
леми на няКош Конфигурации РС-та, а 
създадените зауедатез от оригинал- 
ната игра НЕ СА СЪВМЕСТИМИ с 
последващите Версии. 

И така, сега вече може са прис- 
тъпим Към първата част от същинс- 
Кото муакШгоцай - създаването на 
персонаж. ЕспестВено, Всеки истин- 
ски ВРа играч с Възмущение ще отх- 
Върли предварително създадените ге- 
роц, така че отваряме екрана за съз- 
даване на герои и започваме: 


СНАВАСТЕВ СВЕАТОМ « 
РЕВК ПОТ 
ПърВични параметри: пп 1, тах 
10: 


в 


ОС ИДИКТЕОЙЕНТ 


ЗТНЕМСТН: от този параметър 
зависят: началните ПИ ро, папд-10- 
папЯ и тееве датаде; общото тегло 
на предметите, Които можете да но- 
сите и екипирате и разстоянието, на 
Което можете са мятате гранати. 
ОсВен това повечето оръжия също 
имат някакво изискване за минимална 
сила (Важно е да се знае, че ако си- 
лата Ви е недостатъчна според изис- 
Кванията за дадено оръжие, Вие пак 
можете да го екипирате и използва- 
те, но с понижено умение). Изпълне- 
нието или дори получаването на ня- 
Кои диез!з също изискват някаква ми- 
нимална сша - напр. за да отворите 
заклинена Врата шли за да станете 
порнозвезаа)). 

По Време на играта можете да по- 
Вишите този параметър с цели 
ШЕСТ, от Които 4 - за сметка на из- 
ползването на роумег агтог, 1 - чрез 
специален регк и 1 - чрез апаратура- 
та на Вгойегпоой о! Ше “ее! (за цел- 
та обаче трябва са сте намерили 
специален петогу той; общо В цг- 
рапа могат да се намерят само че- 
тири подобни модула). Отделно при 
нужда може да повишавате за Крат- 
Ко Време силата си и чрез използване 
на наркотици. 

РЕВСЕРТОН: най-важният пара- 
метър за Всички, Които използвап 
Какво да е огнестрелно оръжие! До- 
пълнително Висок показател регсер- 
Ноп е много Важен за бързината ви В 
битка - т.е. Кой преди Кого ще полу- 
чи правото да действа; откриването 
на Клопки и на някои диез! също ще 
зависи от тази характеристика. В 
играта освен с наркотици ще може- 
те да подобрите показателя си за 
постоянно с 2 единици - една от регк 
и една от тетогу той. 

ЕМОПВАМСЕ: от него зависят 
първоначалните ПИ ров и допълни- 
телните НИ ромв/рег |еме, Както и 
устойчивостта на отрова и радиа- 
ция и Пеата гае (Колко НИ ров ще 
излекувате за едно денонощие почив- 
ка). Особено Важно - от този показа- 
тел зависи ши общата ПошоПпезз на 
персонажа ви по Време на битка, Ко- 
ето прави използването на наркоти- 
ци особено Важно. За постоянно ще 
можете да повишите нивото си само 
с една единица чрез регк. 

СНАН! ВМА: от Високата или нис- 


Ката спапзта зависи реакцията на 
МРС-тата спрямо Вас - т.е. получа- 
Ването и решаването на някои диез!5 
и цените В магазините; 
най-Важното обаче е 


броят на МРС-тата, 
Кошто ще се съгласят 
да се присъединят Към Вас 


той е 1/2 от показателя спапзта, 
със закръгление надолу - т.е. при 
спапзта 2 и 3 ще може са вземете 
само едно МРС, при 4 и 5 - авама и 
т.н. Можете да увеличите за посто- 
янно показателя с 2 единици - от 
рек и от тетогу мод. Но имайте 
предвид, че можете да си направите 
специални операции, Които да подоб- 
рят бойните Качества на персонажа 
Ви - само че срещу загуба на едини- 
ца спапвта за всяка операция (до 2 
операции). 

ПМТЕШОСЕНМСЕ: от пози показател 
пряко зависят Количеството зК!! 
ров, Които ще получавате за Каче- 
но ниво; не по-малко Важно е обаче, 
че Високата интелигентност Ви да- 
Ва допълнителни, много "по-интели- 
гентни" опции при разговорите и за 
решаВането на задачите (чудно, на- 
ли?). Персонаж с минимална интели- 
гентност е Като че ли най-трудният 
Вариант за превъртане на играта! 
Разбира се, Високата интелигент- 
ност се опразява пряко и на старто- 
Вите нива на много зК5. Възможно- 
то повишение е 2 единици - от регк 
и от тетогу тоаш. 

АСШТУ: единственият показател, 
Който определя наличните асЧоп 
ро/5 по Време на битка! Завишава- 
не на показателя с две точки дава +1 
асйоп роп!. По Време на играта ще 
намерите един тетогу тодш и един 
път ще можете да използвате регк. 
От показателя зависят и стартови- 
те нива за някои зкШв (напр. Госкр!сК), 
"естественият" агтог сазз и бързо- 
действието (зедиепсе) по Време на 
битка. 

ЦСК: един от най-подценяваните 
показателш Все пак средните стой- 
ности (4-6) не са много лоши; по-се- 
риозно се отразяват на играта Край- 
но ниските или Крайно Високите 
стойности. Може би най-важното, 
Което зависи от този показател, са 
Вашите "сгиса! айиге" и прогтувнико- 
Вите "сийса! ПИз"! Направете си по- 
Казател минимален показател иск и 
почти всеки противников удар ще бъ- 
де спйса! Пи, а поне 1/3 от Вашите 
действия ще Водят до списа! "айиге. 
По Време на игра ще може да Качите 
този параметър с ТРИ единици - ед- 
на от регк и две 6 МСВ. 

ОРПОМАС ТВАПЗ: сопълнителни 


показатели, Които Ви дават няКоц по- 
ложителни Качества и ги Компенси- 
рат с отрицателни. Можете (ако Же- 
лаете), да изберете една или дВе от 
тези “Чгайз". По мое мнение си струва 
да ги използвате и двете! 

Еаз Мейабо!вт - точно Както е 
описан на екрана, според мен има и 
по-Важни иайз за използване. 

Вгивег: реално дава +2 зиепа!, а 
отнема 2 асйоп ров. Замяната оче- 
Видно е Крайно неизгодна - опнети- 
те 2 аспоп ром!в са много по-важни 
(аи за да ги Компенсирате, е нужно 
+4 адшу). 

бта! Рате - нещо, за Което си 
заслужава да се замислите! Получава- 
те +1 аду, а може да носите по- 
малко. Последното не е голям недос- 
татък - обикновено ще имате МРС- 
а, Кошто да използвате Като товар- 
ни магаренца, а и ова Вида регкз ще 
Компенсират този недостатък! 

Опе Напдег - според мен не си 
струва, освен за еКсперименти при 
преиграването на играта. 

Епеззе - гай, Кошто дава по-добър 
процент спииса! НИз. На пръв поглед 
доста добре, но пък по-нататък ще 
имате регкз, Които Ви дават още по- 
добри Възможностш Въпреки това 
тази опция може да Ви се стори ин- 
тересна. 

Кап!каге - намалява "естествена- 
та" Ви броня до нула срещу по-голямо 
бързодействие (зедиепсе). Не е оп- 
ция, Която може да се отхвърли с ле- 
Ка ръка. 

Неауу Напдед - по-малко сг са! ПИ 
и повече те!ве датаде. Ако по-Късно 
използвате съответния перк, нама- 
ляването на процента списа! Из ще 
бъде без значение. Въпреки пова спо- 
ред мен има и по-добри Възможности. 

Газ! ЗПо! - една от най-спорните 
пайз! Тя на практика Ви дава един из- 
стрел В повече за ход (Което е мно- 
го Важно 8 началото на играта), но 
Ви лишава от възможността за при- 
целна стрелба - Която става много 
Важна във Вглората половина! Отна- 
чало бях "за", но В последствие раз- 
мислих и сега не бих използвал тази 
Възможност. (Едно пояснение - при- 
целният изстрел е много полезен, Ко- 
гато имате Висок зк!! за съответно- 
то оръжие и напълно безполезен - 90- 
ри Вреден - при нисък зК!, т.е. В на- 
чалото на играта. Въпреки това си 
струва сериозно да размислите, пре- 
ди да се лишите от тази Възмож- 
ност - сполучливо прицелен изстрел В 
очите често убива дори най-силните 
противници още от първия път). 

Вооду Мезз - не вземайте това 
на сериозно, освен Когато преиграва- 
те за пореден път играта и искате 
да се забавлявате! 


ЛпхеЯ - доста вредна гай - освен 
ако преигравате играта, нямате 
НМРС-та с Вас и имате показател иск 
пълна десятка! 

Соод Машгед - точно Както са 
описани на екрана; ако преигравате 
играта и искате да изпробвате раз- 
лични способи за решаването на за- 
гадките, може да бъде и полезна чер- 
та. 
Спет гепапуСпет гезап! - Както 
са описани; има и по-полезни (гайв. 

Зех Арреа! - Както е описан; сВве- 
тът на Еайош 2 е мъжки свят - ако 
играете с персонаж жена (и ако си 
падате по определени действия), мо- 
Жжете да имате сериозна полза от 
тази гай. 

ЗкШед - повече зКШ! ро!!5/рег |еме! 
и по-малко регкз. На пръв поглед е 
добре, поне според мен обаче повече 
регкз е по-добре. Имаште предвид 
обаче, че за разлика от първата Еа!- 
ош сега героят Ви може да набира 
неограничено нива - така че на прак- 
тика можете да наберете Всички не- 
обходими Ви регкз, просто Като Качи- 
те няколко нива В повече! От друга 
страна пък, има и регк, Който Ви да- 
Ва повече зК1! ро!г!/5/рег |еуе!... 

Сей - според мен една от по- 
тенциално най-полезните Майз. Сре- 
щу загубата на 5 зКШ рогз/рег |еуе! 
получавате цели СЕДЕМ допълнител- 
ни единици, Които можете да разпре- 
делите между първичните характе- 
ристики. Погледнете на нещата по 
този начин - ако поставите тези д0- 
пълнителни точки на "интелигент- 
ност", ще получавате по 7 зк!! 
рош5/рег |еме! 8 повече - или имате 
печалба от "чисти" 2 зКШ ров за 
Всяко качено ниво. Разбира се, едва ли 
ще ги използвате по пози начин, но 
Въпреки това смятам, че си струва! 


зкш. изт 


Всеки от персонажите има по 18 
зк!5. Стартовите им стойности за- 
Висят от главните характеристики 
и от избраните орЧопа! гайз. Освен 
това можете (Всъщност трябва) да 
изберете три от тях Като 1а9 зКШ6 
- те ще нарастват дВойно по-бързо 
при еднакво Количество заделени зк!! 
ров. Различните зкШ5 еспестВено 
имат различна "тежест" при разви- 
тието на играта - без някош няма да 
стигнете доникъде, част от тях са 
безполезни, а пък трепти имат значе- 
ние само за някош диез!5. Освен това 
някои от уменията могат да се изу- 
чават от Книги (само до степен 91) 
шши чрез решаване на определени 
задачи или дори чрез намиране на 
правилните отговори при някош диа- 
лози с МРС-тата. 


1. Зта! Сшпз - това умение 


Включва използването на ВсичКи Ви- 
доВе пистолети (Вкл. Картечни пис- 
толети - МЕ) и на повечето пушки, 
Вкл. полуавтоматичните (без лъчеви- 
те - под лочево оръжие се разбира 
Всяко оръжие, използващо Като боеп- 
рипас епегду сев). Към това умение 
се причислява и най-добрата неавто- 
матична пушка ВъВ Райош 2- Сашзз 
Ве! До степен 91 Вкл. може да го 
изучите от Книжки. 

2. Вю Сшпз - ВКлючва използване- 
то на огнемети, ракетомети, Кар- 
течници (тип) и ВОФАНШ Послед- 
ното е може би най-доброто автома- 
тично оръжие и има едно огромно 
предимство - използва лесно намира- 
щи се и много евтини патрони. Огне- 
метите действат на много ограни- 
чено разстояние, докато предимст- 
Вото на ракетометите е, че почти 
Винаги повалят и отблъскват про- 
тивника (Който прябва да използва 
асЧоп ров, за да се изправи и приб- 
лижи). 

3. Епегду УМеаропз - ВсичКи оръ- 
жия, Които използват различни епег- 
ду се!5 Като боеприпаси. За разлика 
от първата игра, сега модифицирана- 
та плазмена пушка далеч не е най- 
ефикасното оръжие за единична 
стрелба; по мое мнение не си струва 
да развивате това умение. 

4. УОпагтей - ръкопашният бой ед- 
Ва ли е най-доброто решение за мно- 
гобройните битки ВъВ Райош 2; ще 
можете да го използвате за решава- 
нето на 2-3 диез!5; можете да Качи- 
те пози показател до 100-110 без са 
заделяте ЗКШ ро!5 за него. 

5. Меве УУваропз - наблягайте на 
това само ако преигравате наново и 
искате да изпробвате различни Вари- 
анти. Имаште предвид обаче, че Роу- 
ег Ев! изисКВа ипагтед зк!. 

6. Тпгоулпа - мятане на гранати и 
Камъни - не бих изхабил и пукната 
ЗК!! ро! за това умение. 

7. г Ай - полезно умение, ако го 
изучите само от Книги до степен 91 
и побавите две степени регк "пеаег". 

8. Посюг - степен 75 ще Ви даде 
допълнителни Възможности; Комбини- 
рано с две степени регк "еаег" ста- 
Ва доста полезно и освен това уме- 
нието е БЕЗЦЕННО, аКо Вие или някой 
от МРС-тата има наранени Крайници 
(чли очи). 

9. зпеак - изглежда доста инте- 
ресно - но Всъщност е абсолютно 
безполезно да заделяте зК!! ро/!з за 
тоВа умение. 

10. ГоскркК - умение 100 плюс 
малко техника ще Ви саде достъп 
практически навсякъде. 

11. Меа! - спокойно може да мине- 
те без него; имайте предвид, че Кол- 
Кото и да е голямо умението ви, мо- 


Жете Винаги да бъдете хванат. Ако 
сте привърженик на безконечните 
циКли вамеЛоад, можете и да го из- 
ползвате. 

12. Тарз - също не си струва да 
заделяте зКШ рогиз. За да имате ня- 
Каква практическа полза, Ви прябва 
поне степен 50-60, но КлопКите, Коц- 
то Ви дебнат, обикновено не са смър- 
тоносни дори да ги Взривите. 

13. Зсепсе - безценно умение! Мо- 
Жете да го Качите до 91 от Книжки. 
Степен 125 е най-доброто, Което ня- 
Кога би Ви потрябвало - но Като че 
ли не си заслужава. 

14. Нера - също безценно умение и 
също можете да използвате Книжки 90 
степен 91, което е предостатъчно. 

15. Зреесп - умение, което се из- 
ползва за решаването или дори за по- 
лучаването на много Куестове. Имай- 
те предвид, че даизз пе има най- 
доброто умение зреесп и е адски убе- 
дителна! Затова не се увличайте аа 
правите прекалено сладкодумен пер- 
сонаж, освен ако не преигравате и не 
търсите алтернативни решения. 

16. Вапег - умение 50-60 ще Ви 
иКономиса доста парици - освен ако 
не използвате някой сексапилен жен- 
ски персонаж. Жените Винаги са има- 
ли на разположение алтернативни ва- 
лути. 

17. Сат па - изобщо не съм заде- 
лял зК . рот/в за това умение и моят 
персонаж беше пълен профан - дори 
не знаеше Какво е ротагивка. Освен 
това В няКкош Казина заровете са 
фалшиви и не можете да спечелите. 

18. Ошдоогвтап - безценно уме- 
ние! Въпреки това го изучете само 
от Книжки до степен 91 - това е на- 
пълно достатъчно, особено Като 
имате и топоп зепвог. 


РЕВК ЦЗТ 


С натрупването на ХР на всеки 3 
(или 4) нива можете да изберете по 
едно допълнително умение за Вашия 
герой - "регк". НяКои от уменията мо- 
гат да шмат по аве и дори три сте- 
пени, а други са само еднократни. 
При Всички положения обаче умелото 
им подбиране дава огромни преиму- 
щества. Не забравяйте обаче, че 
много от тезш регкз изискват нали- 
чието на допълнителни условия - пос- 
тигането на определено ниво от ге- 
роя ши изпълнението на някакви спе- 
цифични изисКвания; ако исканият от 
Вас регк не се появи 6 листа за избор, 
не смяташте, че В играта има Бид, а 
просто огледайте да опКриете на 
Кое условие не отговаря персонажа 
Ви. 

1. Асйоп Воу (2 нива) +1 асйоп рош! 
за ниво, или най-много 2 асйоп ро! 
допълнително. Едва ли се нуждае от 


обяснение! 

2. Адгепатпе Низп (1) - забравете 
за този регк. 

3. Амагепезз (1) - получавате под- 
робно описание за всеки срещнат - 
ПИ ров и оръжие (но само ако е еки- 
пурано). 

4. Вейег СпШсав (1) +2090 датаде 
при списа! ни. Струва ми се, че има и 
по-Важни регкз. 

5. Вопиз НОН АцасКв (1) - забраве- 
те за пози регк, освен ако не пречг- 
равате и не сте направили персонаж, 
маниак на ръкопашния бой. 

6. Вопиз Н2Н Оатаде (3) - Както 
по-горе. 

7. Вопиз Моме (2) +2 асйоп ров, 
Които обаче могат да се използват 
само за движение; много интересен 
регк и адски полезен при ръкопашния 
бой за тактиката "8 опсе апй гип" 

8. Вопиз Напоед Оатаде (2) +2 
датаде при гапдед айаск - има значи- 
телно по-полезни регкз! 

9. Вопиз На!е о! Еге (1) - безценен 
регк - всеки изстрел "струва" с една 
ас!оп рог! по-малко! 

10. Сашоиз Машге (1) - забравете 20. 

11. Сотргейепвоп (1) - допълни- 
пелни зКШ рок/з при четене на Книж- 
ки. Не лош регк, но обикновено не го 
използвам. 

12. С о! Регвопа!у (1) - не наме- 
рих някакво приложение за този регк. 

13. Сетотоп Ехреп (1) - забраве- 
те го. 

14. Поддег (2) +5 агтог с/азз за ни- 
Во - изглежда добре, но аз винаги на- 
мирах нещо по-Важно Вместо него. 

15, Еайег Зедиепсе (3) +2 5е- 
дчепсе за ниво, или тах 6 - не е ло- 
шо, ако можете да си позволите и 
трите нива. Това на практика озна- 
чава, че Вашият герой почти Винаги 
ще има правото на първа дума (8 
битка, разбира се). 

16. Едисавй (3) +2 зКШ ропрег 
еме! за Всяко рек ниво. Едва ли оба- 
че ще можете да си позволите и три- 
те нива. 

17. ЕтраШу (1) - забавен регк, по- 
лезен при разговор... но маш е само 
забавен! 

18. Ехрогег (1) - забравете го. 

19. Рафег Неапа (3) +2 пеайпо га! 
за регк ниво; изглежда добре, но едва 
ли ще Ви е бо него. 

20. Еопипе Етдег (1) - по трупове- 
те на враговете ще намирате пове- 
че пари. Вероятно ще намерите по- 
полезни регКв. 

21. СатМег +40 зКШ рог!в за уме- 
нието датЬйпо. Наистина ли искате 
да губите регк за това? 

22. Сап АдШу (1) +1 аду 

23. Сап Спапзта (1) +1 спапзта 

24. Сап Епдигапсе (1) +1 епдигапсе 

25. Сап иейюепсе (1) +1 ие!!- 


депсе 

26. Сап иск (1) +1 мск 

27. Регсер(оп (1) +1 регсероп 

28. ЗиепаШ (1) +1 зиепаШ - тези 
седем регкв едва ли се нуждаят от 
обяснение 

29. СПо8 (1) +20 зпеак зк! на 
тъмно - забравете го. 

30. Нагл/езв (1) +40 зКШ рог! за 
умението зЗеа!. Ако наистина залага- 
те на тоба... 

31. Неаег (2) - увеличават се ре- 
зултатите от прилагането на гз! 
ай и досюг зкШв. Двете спепени на 
този регк могат да Ви икономисат 
доста зйтракв. 

32. Неауе Но (3) - забравете го. 

33. Неге апд Мом (1) +1 ехрепепсе 
|еме! на персонажа Ви - честно Каза- 
но, доста се чудих и не успях да от- 
Крия обстоятелства, при Кошто този 
регк може да ми бъде от Каквато и да 
е полза! 

34. НЕИН Еуаде (1) +3 агтог саз5 за 
Всяка неизползвана асйоп рог!. Дреб- 
ната подробност (Която прави пози 
репк абсолютно излишен, е, че и аве- 
те ви ръце трябва да са празни - не 
трябва да имате нищо еКипирано)! Е, 
В този списък има и други абсолют- 
но безполезни регкв... 

35. Ката Зига Мажег (1)! 

36. Кагтла Веасоп (1) - забравете го. 

37. Шедмег (2) +4 НИ рот!з/рег |ем- 
е! за Всяко ниво на този регк! Вземе- 
те и двете степени Колкото се може 
по-рано В играта и има да се чудите 
на това, Какъв мощен герой сте съз- 
дали! 

38. Пам “(ер (1) - забравете го. 

39. Пмпа Апаюту (1) +20 зКШ рошв 
за досюг зКШ и +5 ПИ ро! допълни- 
телен датаде за всяка атака! Този 
регк никак не е за подценяване! 

40. Мадпейс Регвопайу (1) - можете 
да привлечете едно МРС В повече - ре- 
ално този регк ви дава +2 спапзта! 

41. Мавег Тме! (1) +20 зКШ ров 
за “еа! и осКкркк. Има значително по- 
Важни регкз за използване! 

42. Мафег Тгадег (1) - получавате 
по-добри цени за стоките си. Не се 
лъжете да го използвате - с изКлЮю- 
чение на самото начало на играта 
Винаги ще имате повече плячка, от- 
Колкото търговците са В състояние 
да изкупят! 

43. Мейс (1) +20 зКШ рок/з за гв! 
ай зКШ и досюг зк!. Не изглежда зле, 
но аз Винаги си намирах по-важни 
регкз за използване. 

44. Моге С са! (3) +590 шанс за 
списа! ПИ. Забравете за този рек - 
по-късно има регкв, Кошто Ви дават 
направо 1000 шанс (при иск 10, при 
показател иск примерно 6, този про- 
цент е 60 - пак е много по-добре!) 

45. Мг. НхИ (1) +20 зКП ров за ге- 


рак и зсепсе зКШ5 - ако държите да 
имате зсепсе зКШ около 125, то то- 
зи рек ще Ви помогне. В никакъв слу- 
чай обаче не го използвайте, преди и 
двете Ви умения да са достигнали до 
91 (от Книжки). 

46. Мша!е! (1) - може да замените 
една от опционалните айз с друга! 
Например може да премахнете Еаз! 
по! (полезен В началото на играта) 
и таКа да придобиете правото на 
прицелни изстрели (безценни, когато 
уменията Ви с дадено оръжие са дос- 
татъчно Високи). 

47. Мяйепоиз Фгапдег (1) - забра- 
Вете го. 

48. Медойайог (1) +20 зКШ ров за 
зреесп и Бапег. Ако си падате по то- 
ба... 

49. Мат Мвюп (1) - полезен регк 
само за нощните битки. 

50. Раск Ва! (1) +50 105 повар (без 
Коментар) 

51. РаШНпдег (2) - 2590 по-кратко 
Време за пътуване за Всяко ниво - Ка- 
то се има предвид, че във айош 2 ня- 
мате ограничение във Времето (за 
разлика от първата игра), маш този 
регк е безсмислен. 

52. РюкКроске! (1) - ако сте по 
кражбите и по зауеЛоад Командите 
може да намерите този регк за поле- 
зен. 

53. Ргезепсе (3) - забравете го. 

54. Рготапас (1) - забравете го. 

55. Ошск Роскев (1) - безценен 
регк! Дава Ви Възможност да използ- 
Вате пуепогу-то си само за 2 аспоп 
ров (Вместо нормалните четири). 
Това много често е достатъчно, за 
да се спечели (или загуби) една бит- 
ка! 

56. Ошск Несомегу (1) - имате 
нужда само от 1 асЧоп рот!, за да се 
изправите по Време на битКа. Доста 
ценен регк, ако можете да си го позЗ- 
Волите. 

57. Над Незапсе (2) +1590 устой- 
чивост на радиация за ниво - изглеж- 
да добре, но спокойно можете да ми- 
нете и без него. Химическите препа- 
рати (Като Над-амау) си вършат 
прекрасно работата. 

58. Напаег (1) +20 зКШ ро!з за ош!- 
доогвтап зКШ. Не е лошо, но има и по- 
полезни... 

59. заезтап (1)+40 зКШ рок/з за 
бапег зкШ. Забравете го - Като Мав5- 
1ег Тгадег. 

60. Зсош (1)- забравете го. 

61. Зпагрзпоойег (1) - не лош рег, 
но само () ако имате регсерйоп се- 
дем или осем и ако не смятате да я 
УВеличавате над осем! 

62. Зем Оеаш (1) - звучи много 
опасно, но Всъщност е безсмислен - 
забравете го. 

63. Фйеп Випппа (1) - героят Ви 


може да бяга и Въпреки това да ос- 
тане В режим зпеак. Доста полезен 
регк. 

64. Зауег (1) - всяка Папд-10-папа 
атака дава 100900 шанс за списа! пи 
при иск 10; при по-нисък показател 
иск - пропорционално. Добър регк, 
ако ще се забавлявате с ръкопашен 
бой. 

65. бтоой Та/Кег (3) - Всяко ниво 
на този репк е равностойно на +2 1п- 
1ейшепсе САМО при разговор с МРС- 
та. Всъщност този рег ще Ви е мно- 
го полезен, ако спе направили персо- 
наж с ниска интелигентност (но не 
по-ниска от 4). 

66. ЗпаКкеа!ег (2) +2596 за ниво ус- 
тойчивост на ровоп. Изглежда 906- 
ре, но Всъщност прекрасно може да 
минете и без него. 

67. Хпрег (1) - 10090 шанс за сг!- 
са НИ при гапдед анасКз (при иск 10, 
при по-нисък показател иск - пропор- 
ционално). 

68. Зррекег (1) +40 ЗКШ ро!з за 
зрееси - ако си падате по тоа... 

69. Зюпемай! (1) - 5090 по-малък 
шанс да бъдете повален на земята 
при битка. 

70. 5иопа Васк (3) - 50 105 за ниво 
товар В повече! 

71. Зигимайв! (3) +40 зК рог!в за 
ниво за ошдоогвтап зкиШ 

72. бмН |еагпег (3) +50 Бопиз ех- 
репепсе ро/!5 за ниво. Този регк изг- 
лежда полезен. Въпреки това аз Вина- 
ги си намирах нещо по-интересно. 

73. Тад (1) - изберете допълните- 
лен 1ад зКШ (Който да нараства два 
пъти по-бързо)! Никак не е лошо Като 
цдея. 

74. ТнеЕ (1) +10 в! ров Бопиз за 
с(ва!, зпеак, (оскркк и марз зкШ8. 

75. Точайпезв (3) +10 датаде ге- 
звапсе за ниво. Много важен регк, 
Въпреки че е лесно да се подцени. ЕК- 
спериментираште малко и ще се убе- 
дите сами! 

76. Меароп Напа (1)- повечето 
оръжия имат изискване за минимална 
сиепо! за тяхното използване. Този 
рег дава +3 змепай фиктиВвно - са- 
мо за удовлетворяване на това изис- 
Кване (и персонажът Ви не страда 
от негативен ефект, ако действи- 
телният му показател зиепош не 
отгоВаря на минималните изисквания 
за оръжието). Този регк има някакъв 
смисъл, само ако имате показател 
змепай под шест и не смятате да 
го увеличите. ОБАЧЕ - каквото и да 
правите, по някое Време ще се нало- 
жи да използвате роумег агтог, Която 
автоматично ще Ви даде +4 зиепа!. 
Това на практика прави този регк на- 
пълно излишен 

(продължава В следващия брой) 

ГенКо Велев 


а... 6 доброто старо време 
(а! имаше и такива игри: 4 цвя- 
та СОА режим и БОКЬ голе- 

мина. По-младите геймъри ще попи- 
тат какво е ССА и ще се учудят 
като разберат, че не става дума за 
30-ускорител шли особен Вид СО. 
Всъщност това е един от найш-ста- 
рите графични режими (може би 
Всъщност пърВият истински графи- 
чен режим на 16-битови |ВМ съв- 
местими компютри). По Времето, 
по Което се появи тази игра най- 
разпространените Компютри бяха 
ВМ ХТ 4.77 МНг, Арре |, (т.е. Пра- 
Вец 82), Мап и тъкмо се появяваха 
първите Соттодоге-та. От ВсичКи 
изброени РС-то беше най-зле по 
отношение на графични и звукови 
Възможности, Като единстВеното, 
Което можеше да се нарече цветна 
графика, беше реализирано Във Ввъп- 
росния ССА режим с четири цвята. 
Интересно дали тогава хората, 
Кошто правеха игрите, имаха повече 
Въображение или просто лошите ус- 
ловия ги Караха да дадат най-добро- 
то от себе си, но игрите, правени 
преди 1990-та година, бяха някак си 
много оригинални и забавни. А това 
да направиш интересна игра така, 
че да се събира заедно с още 10 на 
една-единстВена дискета, си е уме- 
ние. Заглавието, Която ще Ви пред- 
ставим по-долу, няма аналог дори 15 
години след излизането си (1984), 
било е хит дълги години и все още 
събужда носталгия и Възхищение у 
по-старите Компютърни манцаци. 
Казва се САТ.ЕХЕ (много е Важно то- 
Ва ехе наКрая:-) и, Както сами се д0- 
сещате, става сума за една котка. 
И преди да сте си помислили за 
нещо грозно ш неизпипано от есте- 
тическа гледна почКка ще побързам 
да ви уВеря, че не е така. В играта 
най-общо Казано се разказва дълбо- 
Ко-философската любовна история 
на една маркова улична Котка, Коя- 
то трябва да се пребори с множес- 
тво житейсКи несправедливости - 


Кучета, лоши хора, Които хвърлят 
бурКани, пощръКлели метли, пак Ку- 
чета и други такива. 

В началото се озовавате В зад- 
ния двор на една средностатисти- 
ческа Кооперация. Оттук основната 
Ви цел става да се докопате до ог- 
радата (минавайки през пренаселе- 
ните Кофи), а оттам до някой ог 
просторите (Всъщност до прането, 
Което Виси там). По тях обаче се 
разхождат мишки, умиращи са заха- 
пят Всичко, Което може да се разг- 
леда Като месо от определена глед- 
на точка. Следва опит за вмъкване 
В някой от прозорците, Кошто се 
отВарят само и единстВено тогава, 
Когато някой реши да Ви замери (да 
замери Котката, де...) - нужни са 
максимално съсредоточаване, само- 
обладание и присъствие на духа, за 
да избегнете неочакваното нападе- 
ние след Като се хвърлите Вътре 6 
стаята. А за Какво пе на една са- 
моуважаваща се улична Котка да се 
бута между шамарите, респективно 
да си пъха носа В хорските Къщи? 
Добър Въпрос наистина, и макар че 
изглежда почти невъзможно да се 
отговори на него, авторът на игра- 
та Бил Уилямс (страшен фен:-) е дал 
няколко що-годе прилични отговора. 

В зависимост от това В Коя 
стая сте се ажуфнали трябва да 
постигнете различна цел. Например 
В стаята с Кучетата и КупичКите с 
мляко трябва да изКльопате всичка- 
та храна на горките псета; В ста- 
ята с Кафеза и птучКата, прябва 
първо да се проявите Като екстре- 
мистки настроен Вандал и да счупи- 
те Кафеза, а след това да докопате 
самата ппиичКа. Няма да разкривам 
Всички приятни изненади, но ще 
спомена, че всяка стая си има по 
една Крайно досадна метла, Която 
гледа Всячески да Възпрепятства 
пъклените Ви замисли, Когато не е 
заета да чисти мръсотията, оста- 
Вена от Котката. 

Като изпълните мисията си 6 ня- 


(е 


Коя стая не си мислете, че сюже- 
тът ще се зациКли, това съвсем не 
е така. Следва любоВен поход Към 
една бяла Котка, пътят до Която 
отново минава през прозорците на 
Кооперацията (тук логиката на ав- 
тора малко Куца, Вероятно, защото 
Вече му се е спяло...). Попадайки от- 
ново Вътре (сега Вече няма значе- 
ние през Кой прозорец), ще се озове- 
те В нещо Като розов Котешки рай, 
етажиран на няколко нива, а ВсяКо е 
изградено от сърчица - съответно 
разбити и здрави. Отстрани са се 
наредили Камара бесни ангелчета- 
Купидончета, изстрелващи любовни 
стрелички по Вас. Минавайки през 
дадено сърчице, стреличките го 06- 
ръщат В неговата логическа проти- 
Воположност - счупеното става 
зараво и обратното. Целта на на- 
шето мераКлийсКо Коте (черното) е 
скачайки по здравите сърчица, да 
стигне до обекта на желанията си 
(бялото Коте). Естествено, ако 
падне на някое счупено сърчице шли 
бъде застигнато от ревниВ Ккота- 
рак, ще се изръси на по-долния ред 
и така доКато не го изхвърлят от 
стаята. Щом успее да се докопа до 
последния ред следва див секс, Визу- 
ализиран с множество розови сърчи- 
ца, малки Котенца и други лигавщи- 
ни, Кошто стават Все повече със 
Всеки следващ път... 

а за са има следващ път, 
трябва оптново да направите Всичко 
отначало, но бъдете сигурни, че-ня- 
ма да Ви омръзне бързо, защото 
пропуснах да отбележа Кучето, Кое- 
то се разхожда В задния дВор на Къ- 
щата; гадните риби-пирани В един 
от прозорците; КотКите, Които се 
показват от дадена кофа, точно Ко- 
гато решите да се приземите на 
нея; фактът, че Като Ви уцелят със 
стреличка пропадате надолу и т.н. 
Не забравяйте, че имате само 3 жи- 
Вота и ако не се погрижите да ги 
умножите, няма да прокопсате. 

Георги Пенков 


ТНЕ 
со 


Вгоегроой 

Компютърните игри напоследък 
с забелязва интересна тен- 

денция: започват да се нала- 
гат грубият и брутален уличен 
език, псувните и насилието. За лю- 
бителите на морала и пуршпаните 
това е още един повод да надигнат 
Вой, но нас, геймърите, само може 
да ни радва фактът, че Компютър- 
ните игри най-сетне започват на- 
пълно да се отърсват от предраз- 
съдъците и от заблудата, че пова 
е забавление само за деца. В този 
аспект игрите, Които дръзват да 
ни предложат нещо по-смело, са на- 
истина малко и насилието и агре- 
сиВният език В пях не са самоцел- 
ни (с малки изключения), а тясно и 
неразривно свързани с фабулата. 
Специално по отношение на нецен- 
зурния уличен език се отличиха ня- 
Колко игри: гангстерският екшън 
Кпорт на Хашх (очаква се да изле- 
зе този месец), Баош 2 и, разбира 
се, Тпе Сгеед. 

В геймърските среди около нея 
започна да се шуми, Когато разп- 
ространителите от Еескопс Ай, 
Възмутени от бруталния език, нака- 
раха създателите Ш от зотпа 
Емшепаптеп! да я направят по-при- 
емлива за чувстВителните уши на 
америКансКия тийнейджър. Впослед- 
стВвие ЕА дори се отказаха да раз- 
пространяват играта и за Кратко 
Време излизането на Тпе Сгеед бе- 
ше под Въпрос, но авспралийците 
от пзотпа сами се заеха с това и 
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екшън-приключение 


пзотпа Емепатптег! 
АЦУр://ммлуПпесгеед.сот/ 
изискваня 
Репишт 133 
16 МВ НАМ, 168 МВ НОО 


СКЕЕО 


Тпе Огфег 


тяхното ново отроче вече е факт. 

Действието на Те Сгеед се раз- 
Вива В мрачното бъдеще. Земната 
Федерация е В непрестанна Война с 
Външните райони на галактиката, 
Където планетите отКазват са се 
подчинят на диктатурата на Ко- 
румпираните земни чиновници и 6бе- 
зогледните им амбиции за повече 
Власт. Земното правителство Коор- 
динира шпионски операции, убийст- 
Ва на неудобни за Каузата личнос- 
ти, Както и погроми над Всевъзмож- 
ни установки на неподчинилите се 
планети. То използва агенти, Които 
Вършат мръсната работа и пре- 
дотВратяват Възможността да се 
раздуха сКандал и да се стигне 90 
междугалаКктическа Война. Сред 
най-добрите е Джийн Матрикс, сек- 
сапилна брюнетКа с будещи рес- 
пект форми (разбирайте бюст), 
обучена ВъВ Всички Видове ръКопа- 
шен бой и боравене с огнестрелни 
оръжия. Още 6 първата си задача 
тя успява да направи голямо впе- 
чатление Като комановащ на ели- 
тен боен отряд, Който участва В 
потушаването на Въстанието на 
циВилни жители на Нептун. След ня- 
Колко акции е назначена Като специ- 
ален агент под прикритие и не след 
дълго получава медал за храброст 
по Време на спасителна операция. В 
мисия по потушаването на револю- 
ция на цивилни В Женева (Земята) 
обаче пя опКазва да изпълни запо- 
Ведите на главбнокомандващите и е 


боувгптеп! 


отстранена от служба. Затварят я 
В строго охраняВвана зона, но благо- 
дарение на изключителните си спо- 
собности тя успява да се измъкне и 
се превръща В истинсКи Кошмар за 
Земната Федерация. Множество 
убийства на Важни правителствени 
персони (над 47) я превръщат В най- 
известния интергалактически те- 
рорист. Тъй Като правителстВото 
не успява да я залови, извиква на по- 
мощ известния ловец на глави Гай 
Уолф, безстрашен наемник, Който 
никога не се е провалял и е хванал 
някои оп най-опасните престъпници 
В галактиката: В списъка му има 
убийци, некрофили, Канибали... С го- 
лям зор тош успява да залови Джийн 
Матрикс и я отвежда на затворни- 
чесКкия транспортьор СКандалон, 
Който представлява нещо Като под- 
Вижен междугалактически съд с 3 
съдебни зали, пълен набор админис- 
тратиВни служители и четирима 
действащи съдии. Зад решетките В 
строго охраняваната зона на СКан- 
далон се намират четирима от наш- 
опасните преспъпници В галактика- 
та, заловени лично от Уолф. Този 
сВовобразен Комплекс е пазен оп 
най-елитните Войници на Федераци- 
ята и пътува за минната Колония 
КарКарон, Където затворниците ще 
трябва аа прекарат остатъка от 
живота си. 

Всичко се променя след Като ги- 
гантският Кораб минава покрай пла- 
нетата Ошроз! !М и основната през 
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втоме Юасивек 


2201 г. Колония Цербер, намираща 
се В близост до окупираните сек- 
тори на Външните територии и га- 
лактиката Андромеда, Все размирни 
райони, около Кошто се Водят неп- 
рестанни битки. Гай Уолф саботира 
кораба по някакви свои мистериозни 
лични мотиви и настъпва паника. 
Енергийните решетки на затВорни- 
ческите Килии се деаКливират и 
Джийн Матрикс за нула време зад- 
ръства местността с трупове. Тя 
успява да се качи В единствената 
останала спасителна Капсула, но 6 
последния момент до нея се докопва 
и Гао Уолф. Двамата биват замразе- 
ни до 


разбиването на Капсулата 
8 кратер на Колонията 


Цербер 


Началото на играта много на- 
помня за спрахотния екшън с НиКъ- 
лъс Кейдж "Въздушен Конвой" Въоб- 
ще Тпе Сгеед е пълна със заемки от 
различни филми и игри. Можете аа 
изберете с Кого от двамата героц 
да играете - с Джийн Матрикс или 
с Гаш Уолф, Кошто имат една обща 
цел - да се махнат от проКълнатия 
град Цербер и от Ошроз! |М. Не ос- 
тавайте обаче с илюзията, че меж- 
ду Гай и Джийн съществува санти- 
ментална Връзка - те се ненавиж- 
дат. Докато Джишн все още е зад 
решетките, Гай, ухшлен до уши, са- 
дистично я дразни с подробности 
от Живота на минната Колония, Къ- 


дето почти Всички затВорници ос- 
лепяват, а тя му огоговаря:" Тогава 
няма да ми се налага да гледам та- 
кива Като теб, шибана порба с лай- 
на”. Ако изберете да играете с 
г-ца МатриКс, имайте предвид, че 
по различни поводи ще срещаме 
Уолф 8 играта и тоц винаги ще се 
опитВа да Ви очисти, за да Ви при- 
числи Към Колекцията си от тро- 
феи. Разкажете му играта при все- 
Ки удобен случай. 

Създателите на Тпе Сгеед са се 
постарали да направят Цербер Въз- 
можно наш-мрачното, изпълнено с 
насилие и цинизъм място. Двете ос- 
ноВвни заглавия, от Които са черпе- 
ли Вдъхновение програмистите от 
тзотпа, безспорно са Ваде Ниппег 
и бупдсае Магв (специално споме- 
навам влората част, защото Тпе 
Сгеед прилича точно на нея). Вземе- 
те предварително рендерирания 
град от Ваде Ниппег с осветените 
му единствено от неонови свепли- 
ни улици, тъмните алеш, задължи- 
телния полицейския участък, зала- 
та за видеоигри и стриптийз бара 
и смесете това с атмосферата, 
стила на игра и структурата на 
Зупдсае Магв, със същите оръжия, 
хоувър-автомобили, таКсита, Кибер- 
пънкари, религиозни > фанатици, 
агенти и ченгета и ще получите 
представа за Ге СгеедЧ. Нека обаче 
да се Върнем Към Цербер... 

Метрополията безспорно е едно 
от най-опасните места В галакти- 
Ката и допирна точка за различни 
култури и религии, но и Важен фи- 
нансов и индустриален център, Към 
Който има апетити не една сила. 

В него престрелКките, Корупция- 
та, убийствата и насилието са не- 
що напълно нормално, част оп 
ежедневието. 

В града властват три групиров- 
Ки: Правителството (Тпе Соуегпте- 
г), Братството (Ге Вгойегйоой) и 
Редът (Те Огдег). Правителството 


управлява Цербер чрез представи- 
тел от Земната Федерация. То Кон- 
тролира обществените постройки, 
Космическия док, градсКкия транс- 
порт, Както и медицинския център 
- с една дума Всички Важни сгради 
и отрасли 8 Цербер. Правителстве- 
ният център по специалните опера- 
ции координира Всички секретни ми- , 
сии и Винаги пърси свежи попълне- / 


ния от агенти. По принцип корумпо- БД 


раната Федерация винаги има нуж- 
да от безсКрупулни хора без задръж- 
ки, Които да Вършат мръсните им 
дела и да изпълняват стриктно на- 
режданията. Ще познаете служите- 
лите на правителството по харак- 
терното им облекло - черни Костю- 
ми и черни очила (тип Меп пт Васк). 

Ако обаче се чувствате изгубе- 
на душа и имате нужда от духовно 
спасение, трябва да се обърнете 
към Братството - религиозна еван- 
гелистка секта, Която се прекланя 
пред Светлината. Членовете и се 
молят Всеки ден и предлагат духов- 
ни наставления на “заблудените“. 
Най-силно Влияние Братството има 
Във Външните територич на галак- 
туката. Няма начин да подминете 
привържениците му, Които се обличат 
с нещо като шопландскКи полички. 

За сметка на това всички, Които 
имат нужда от изконно зло, трябва 
да потърсят храма на Реда на Са- 
таната. Владетелят на вечната 
тъмнина и нещастието Винаги пър- 
си нови привърженици, готови да 
продадат душата си и да му предло- 
Жат услугите и живота си. Фана- 
тучните последователи на Злото 
имат истинсКи сатанински храм, 
чиято Вътрешност е обградена с 
река от лава, а мостът Към нея е 
направен от гигантски Кости. Те се 
облечени В черни роби и носят на 
главите си червени гангстерски чо- 
рапи (Като поведение доста напом- 
нят геао!-ите от Зупдка!е Магз), а 
ритуалният нож е едно от предпочи- 


таните им оръжия. Освен около хра- 
ма ще ги намерите В Крашните Квар- 
пали и Край парКа (Къде другаде?). 

На Която и от трите фраКции да 
предложите услугите си, последова- 
телите на другите дВе скоро ще 
започнат безмилостно да Ви прес- 
ледват. Така например Братството 
и Редът са най-смъртоносните Вра- 
гове, а Правителството е замесено 
8 почти ВсичКи легални и нелегални 
сделки В Цербер, и ако играете с 
друга групировка, ще си имате ре- 
довно проблеми с агентите му. 

Тпе Сгеед е пипична екшън-прик- 
люченска игра. Управлявате ге- 
роя/героинята си с Клавиатурапта, а 
мишката използвате единстВено за 
прицелване. 


Отдавна не съм срещал 
игра с толкова мъчен ин- 
терфейс! 


изискващ от играча способности 
на пианист-Виртуоз:"С какво се 
сменяха проклетите оръжия, а Къде, 
по дяволите, е Клавишът за заляга- 
не и Как са дам Куфарчето с пари- 
те на тоя дето ми се пули насре- 
ща..." Подобни Въпроси ще пормо- 
зят изтерзания от системен терор 
геймърсКки мозък и той ще трябва 
да притежава наистина стабилни 
нерви, за да не се разправи с Тпе 
Стевй по бързата процедура, Което 
ще е жалко, защото играта си 
струва. Най-общо Казано човечето 
Ви има сходни дВижения с тези на 
героя от Сгизадег (залягане, Кълбо, 
тучане и т.н.) като трябва да при- 
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бавите Към това оподелни Клавиши 
за говорене, взимане на предмети, 
използването или даването им, 
стреляне и презареждане, инвен- 
тар, Както и за аклиувиране на пер- 
минали. Терминалите са местата, 
Където ще получавате мисии от из- 
браната от Вас групировка. Сами- 
те мисии не са нещо необичайно; 
Който е играл зупдка!е или продъл- 
Жението му, бързо ще влезе В час. И 
8 Тне Сгеед ще трябВа да извърш- 
Вате множество убийства и погро- 
ми, да намирате нови последовате- 
ли за избраната от Вас групиробвка, 
да поставяте подслушвателни уст- 
ройства на определени личности, 
да подкупите няКого или да органи- 
зирате трафика на нелегални оръ- 
Жия. В играта има общо около 150 
мисии и маКар да е Възможно да из- 
пълнявате поръчения за различни 
фракции, аКо сте Верен само на ед- 
на от тях, имате най-големи шан- 
соВе на Края на играта аа се спаси- 
те от Цербер. Някош от задачите 
ще трябВа да изпълните за опреде- 
лено Време (напр. 10 мин.), Което 
ще Ви мотиВира да действате бър- 
зо, Когато се налага. По ВсяКо Вре- 
ме на играта ще можете да Видите 
целите на актуалната би мисия 
(срещни се с брат Зет, вземи Узи- 
то и пречукаш Всички агенти, Които 
са се събрали 6 Кафе Холивуа), КаК- 
то и Картата на града, Която ще 
Ви помага с ориентацията до Края 
на играта. Непрекъснато ще тряб- 
Ва да използвате и СР5-уред, за да 
установявате местонахожаението 
на Важни за мисията персони, Как- 


то и отдалечеността им от вас. В 
Тпе Стеед има общо 35 различни 
оръжия, сред Които спандартните 
помпа, Узи, огнехвъргачКа, Картеч- 
ница и изключително мощни лазер- 
ни пушкала. 

Най-интересната особеност на 
играта безспорно е Виртуалният 
град Цербер, Който Води свой собс- 
твен живот, докато изпълнявате 
мисиите си. В него Всички фонови 
графики и сгради са двуизмерни, но 
за сметка на това жштелите са 
триизмерни и разполагат със собс- 
твен А. В играта има общо 45 пер- 
сонажа (МРС-та), с Които разгово- 
рите Ви няма да бъдат само “Как я 
Караш?" или “Чупка, нещастник”. С 
напредване на историята ще забе- 
лежите, че МРС-тата си изграждат 
мнение за вас и реагират по разли- 
чен начин 6 зависимост от дейст- 
Вията ви. А иначе 6 Цербер Винаги 
става нещо - полицията разстрел- 
Ва Въоръжен нещастник, фанатизи- 
рани привърженици на Реда Колят 
мирен минувач, група специални 
агенти за пореден път организират 
престрелчица или някаКкъВ пънКар се 
прави на Рамбо. Както чи В 
Зупдса!е, улиците Кръстосват хоу- 
Вър-автомобили и таксита, а Край 
ъглите се спотайват пласьори на 
дрога и проститутки. 

Сшите на реда - епогсегв - са 
добре Въоръжени патрулиращи чен- 
гета - разполагат и с Мес!-ове. 
Както и В Бупасае, куките ще се 
задействат, Когато нЯКОШ Оп ци- 
Вилните открие огън, но не си гу- 
бят Времето с “Хвърли оръжието” 


шли “Имате право да запазите мъл- 
чание”, а направо Вадят помпите. 
Поне В началото на играта е Важно 
да знаете, че Винаги можете да 
търсите закрила при органите на 
реда - ако бягате от потеря 
агенти или от психопата Гай 
Уолф, не е много разумно са се 
опитвате да ги избиете 
Всичките. Достатъчно е са- 
мо да се "гмурнете” В няКоя 
улица, тпъпКана с ченгета и 
да оставите преследвачите аа 
стрелнат Веднъж. В мелето, ко- 
ето ще последва, Въобще не е 
нужно да участвате, просто 
отминете сякаш нищо не се е 
случило. Ако случайно ченгетата 
Ви тормозят (и на са повече оп 
трима), изпържете ги с горелКа- 
та и хич не му мислете (после 
няма да Ви погнат техните Ко- 
леги, защото 8 тази игра важи 
правилото на очевидеца), но за 
нищо на света не опитвайте са се 
правите на Мръсния Ха- 
ри(респективно Мръсната Мери) 
точно пред полицейското управле- 
ние! 

В играта е Включена и система- 
та АСО5 (Адуапсед Сате Орегайпа 
бупет), Която Ви позволява да съз- 
давате собстВени мисии и да раз- 
Вихрите фантазията си. В егпе! 
Вече е пълно със създадени от гей- 
мърши мисиц, Кошто Ви съветвам да 
си изтеглите, ако тези от кампани- 
ята не Ви стигнат. 

Предимствата и недостатъци- 
те на играта се борят за надмо- 
щие (Както групировките) и никой 
няма реални шансове да постигне 
преднина. Сред > положителните 
страни са изключително интерес- 
ните мисии, Които не отстъпват 
на никоя от познатите ни игри с 
подобна структура, Както и пер- 
фектната графиКа, Която използва 
доКрай плюсовете на З0-ускорите- 
лите и технологията ММХ. ЗВуци- 
те са убийстВени, а говорът на ге- 
роште (Красноречие, съпътстВано 
със задължително споменаване на 
чужди роднини от женсКи пол) е 
един от най-сериозните доводи да 
се снабдите с тази игра. Не мога 
да не отбележа също така, че уп- 
равлението на хоувър-автомобил е 
лудешко удоволствие и Ви предлага 
Възможността оса газите ВвсичКо 
живо, Което се изпречи на пътя би 
(няма овце и Кози със звънчета:-). 
Недостатъците обаче бият на очи 
и Влошават общото Впечатление 
от Тпе Сгеед, Която с малКо поВве- 
че усилия щеше да стане едно оп 
най-успешните заглавия на година- 
та. Най-големият минус е интер- 


иа тзав гогиРРр 


щеше са спести много главо- 

болия и би направил играта 
двойно по-привлекателна за голям 
Кръг геймъри, ако беше лесен за ус- 
Вояване и интуитивен Като В 
бупдса!е. Вторият проблем е раз- 
нообразието В обстановката и 
превозните средства: на фона на 
Зупдса!е, която излезе преди тол- 
Ккова много години и разполагаше с 
множество градове и Возила, Цер- 
бер прилича по-скоро на Кварталче. 
20-фоновете на места са направе- 
ни доста несполучливо и изглеждат 
не на място спрямо останалата 
част от обстановката и аВижеши- 
те се наоколо хора. Самото съжи- 
телстВво на 20-фонове и сгради с 
30-среда лишава деструКтивно 
настроените геймъри от Възмож- 
ността да се развихрят подобава- 
що: не можете да прошите нищо, 
стените не се омазват с Кръв. 
Въпреки че оставя реалистично 
Впечатление у играчите, Тпе Сгеед 
безспорно е ограничена, що се от- 
нася до поведението на Вирпуални- 
те жители на Цербер. Няма да би- 
дите хора, струпали се около покер- 
автоматите В игралната зала, 
усърдни секретарки, Кошто се занц- 
мават с маншкюра си, тълпи на 
опашКа за Кино-билети (за “Умирай 
трудно 53"), баровци В нощните за- 
Ведения след тежък ден или жреци, 


Помещенията (Кафенета, респо- 
ранти, Кина, игрални-зали) Винаги 
са напълно празни (освен ако тере- 
нът не се използва за мисия) и то- 


Ва действа адски потискащо. 
Всъщност хората от Цербер само 
ходят, споят, говорят и се изби- 
Ват помежау си - може някому по- 
Ва са е предостатъчно, но не спа- 
дам Към тази Категория. 

В Тпе Сгеед също таКа има и 
доста бъгове, Които поради липса 
на място няма изброявам, но съм 
длъжен да отбележа, че играта оп- 
ределено се нуждае от рап и се 
надявам страдащите оп безсъние 
програмисти от пзотта да не ни 
Карат да чаКаме дълго. 

И последно, но не по Важност - 
Тне Сеед, с изключение на истори- 
ята, спрада от остра липса на ори- 
гинални хрумвания, Като заемките 
от други игри са прекалено нагли. 
Не че плагиатството В Компютър- 
ните игри не е неизбежно, но някоя 
и друга нова идея Винаги е добре 
дошла. 

Все пак играта ще намери почи- 
татели сред привържениците на го- 
респоменатия хит на Вшгод, както 
и сред Всички, които си падат по 
мрачни футуристични сюжети. 

Никола ИкономоВ 


деята да се създаде хибриз 
ра между симулатор и реал- 

новремева стратегия на 
пръв поглед изглежда налудничава - 
та нали Върлите фенове на симула- 
торите рядко се увличат по стра- 
тегиш, а пък и майсторите на 
ЗагСгай надали ще се заиграят за- 
дълго на Мсгозой Сотба Рап! 
Зитша!ог например (който не Вярва 
- да отиде 8 Русе и да провери). 
ВъпреКки това неотдавна Сусопе 
5шфоз прегърнаха тази шантава 
идея и родиха Оривта. Макар да не 
мога да определя това заглавие Ка- 
то "светоВен хит", трябва да приз- 
ная, че по постигна известен ус- 
пех, наш-Вече защото предлагаше 
на играчите нещо ново и различно. 
Създателите на Ирпзта, верни на 
днешната максима "от ВсяКа идея 
да се изстисКкват колкото се може 
повече печалби", набързо спретнаха 
продължението Црпзта 2: Геай апа 
Оезоу. 


Води и унищожавай! 

Замисълът си остава Все същи- 
ят - да се съчетае тръпката на си- 
мулаторите с прецизното страте- 
гичесКо планиране. От Кабината на 
своя Команден Уугайй Ноуепапк игра- 
чът има Възможността да ръководи 
Военните операции и сам да участ- 
Ва В екшъна. Самият Ммайп предс- 
тавлява свръхтежка наземна Воен- 
на машина, Която многократно пре- 
Възхожда по Въоръжение и броня 
сВоцте противници. На ВсичКкото 
отгоре тош е оборудван и с анти- 
гравитационно поле, Което макар аа 
не му позволява да лети Като 


Мгайп-овете от З(агСгай, му 
осигурява Висока маневре- 


ност и проходимост. Използ- 
Вайки пова 


чудо на 
техниката 


играчът обикновено ша 


за задача да установи сВоя- | 
та оперативна база, да по- 
натрупа Военни единици и за 

финал да разкаже играта на про- 
тиуВника си. Между другото, така и 
не разбрах защо Вместо да си съз- 
дават такиВа главоболия, Вашите 
Командири просто не пуснат В дейс- 
твие няколко Ноуепапк-а наведнъж - 
по мош наблюдения само три от те- 
зи чудовища могат да се справят с 
абсолютно Всяка Военна сила и то 
без да си дават много-много зор. Но 
мисленето на Военните (и на създаа- 
телите на компютърни игри) винаги 
ще си остане загадка за обиКновен- 
ните смъртни, така че нека не за- 
дълбаваме В пази насока... 

За разлика от първата част, Къ- 
дето играчът ВвоюВаше срещу други 
човешки същества, В Црпвпа 2 ще 
трябва да се справите с извънзем- 
ната раса на Тричите (Тпсй). Това 
обаче не Води до голямо разнообра- 
зие - бойните единици на Тричите 
са почти аналогични с човешките, 
само дето са с различна "фасада". 
Поне Вече лесно можете да различа- 
Вате своите армии от протибнико- 
Вите (това беше голям проблем 6 
първия Ирпзта). Ще преминете през 
три Кампании - защита на ЧовешкКо- 
то космическо пространство, бит- 


Ка с Тричите В дълбокия Космос и 
атака на техните територии. Тук 
Възниква логичният Въпрос: защо 
авторите не са създали поне една 
Кампания, В Която играчът да се 
бие на страната на извънземната 
раса? Това щеше да Внесе малко 
приятно разнообразие, от което иг- 
рата без съмнение има нужаа. 

На много малКо играчи ще им 
стигнат нервите да се преборят с 
Всичките 28 мисии, тъй Като макар 
обстановката на Всяка планета аа 
е различна, дешстВвието обиКновено 
се развива по един и същ стерео- 
тип, а по-голямата част от нивата 
са абсолютно линейни. Аз лично по- 
Лучих усещане за деда уи още на 
Втората мисия. 

Графиката никак не е лоша - пя 
съчетава голямо разнообразие от 
различни ландшафти с добри гра- 
фични ефекти. Има дневни и нощни 
мисиц. Предвидени са и Климатични 
ефекти - дъжд, сняг и др. 


Стратегия/симулатор 
оо производител 


Сусопе Зшдюз 
300 
ммлу.Здо.соп 


„ изисквания. 


Репиит 166, 32 МВ НАМ, 
Омпес“К 5, 2 МВ Маео 


тати 


Основният проблем обаче е 


дали ще видите това на 
Вашия Компютър 


Ако притежавате някаква На 
(дори да е ТМТ), е!740 шли нещо 
подобно, просто > забравете за 
Ирпзта 2! Именно това е най-голе- 
мият гаф - играта поддържа единс- 
тВено и само стандартът ЗОЕх 
Се, тоест - Видеокартите от фа- 
муилията Моодоо. Това е един наис- 
тина сериозен недостатък, а ирдае 
за стандарта Огес30 (тоест - 
Всички останали 30-Карти) засега 
не съществува. Но дори да сте гора 
притежател на Моодоо (Като мен) 
няма да изпитате пълно удоволст- 
Вие, заради многобройните бъгове В 
епопе-а. Например - Карате си тан- 
Ка най-спокойно Към далечния хори- 
зонт и изведнъж от нищото пред 
Вас изниква сграда?! Отдалечавате 
се малко назад и тя отново изчезва, 
Като Вече спокойно можете да раз- 


личите релефа зад нея! Тази 
и други подобни издънки се 
случват дори на Моодоо 2 и 
могат да причинят нервна 
Криза на по-претенциозни- 
те играчи. 

Като съм започнал са 
Ккритикувам, нека се спра и 
на слабостите на самия 
датерау. При съчетаване- 
то на двата жанра, сякаш 
тяхната същност се е за- 
губила. Авторите са опростявали 
нещата Все повече и повече, дока- 
то наш-накрая се е получила една 
Класическа... простотия! Орпвтма 2 
е прекалено елементарен и за симу- 
латор, и за спратегия. Кой добър 
симулатор може да се управлява са- 
мо с няколко Клавиша и мишка? Това 
зВучи удобно „но Всъщност просто 
показва колко малко Възможности 
има Вашият УМугайп Ноуепапк. Разпо- 
лагате с едно постоянно, неизчер- 
паемо оръжие и Второ - избираемо. 
И това е ВвсичКо - няма отКлонява- 
щи ракети, няма грижи относно 
разпределението на енергията, ня- 
ма Възможност за повреди на от- 
делните системи. Също така оп- 
ростени са и стратегическите 
елементи - 5-6 сгради, чийто стро- 
еж може да бъде отчасти автома- 
тизиран (да не би да Ви дойде мно- 
го) и също толкова Военни единици. 
Разполагате с по един Вид пехота, 
леки и тежки танкове, изтребители 
и бомбандировачи... Общо 5 едини- 
ци (дано не съм пропуснал някоя - 
ще се получи грешка от 2090 :-). Аб- 
солютно аналогични са и Войските 
на противниците Ви - с две суми 


ПЪЛНА СКУКА. Да не говорим за то- 
Ва, че Вашият Ума! е прекалено 
мощен и ако понижите трудностпа, 
можете да минете цялата игра без 
Въобще да се затормозявате със 
стратегическите елементи. Това 
не е просто елементарно, то си е 


направо тъпо! 

Пуцате, пуцате и минавате ми- 
сия след мисия, Като трябва много 
да се постараете, за да загубите. 
Всички нива са предсказуеми и едно- 
птипно, така че Вероятно повечето 
оп Вас бързо ще зарежат, играта. 

Жалко наистина... Орпзта 2 мо- 
Жеше да стане добра игра, тъй Ка- 
то разполага със сносна графика, 
страхотна музика и звук, Както и 
задължителната Възможност за 
то! рауег. За съжаление авторите 
са решили да заложат на прибиал- 
ността и за разлика от първия 
Ирпвта, не ни предлагат нищо ново. 
Нещо повече - липсва Всякакво пре- 
дизвикателство дори за начинаещи- 
те играчи. За да Ви хареса Орпзта 
2, трябва: 

1. аа имате Моодоо, за да я пус- 
нете, 

2. да не се дразните от тонове- 
те еднотипни мисии, 

3. да сте маниакален фен на пър- 
Вия Ирпзта. 

Ако отгоВаряте и на трите 
изисквания, играта е точно за Вас, 
иначе В ниКаКъВ случай не ви я пре- 
поръчвам. По-добре да си играете 
на добрите стари ЗагСтай и Х-мпа 
ув. Те Номег, отколкото на този 
несполучлив хибрид. 

Боян Спасов 


Не Ви ли се струва, че Качестве- 
ните симулатори на Космически Ко- 
раби започнаха са пооредяват на- 
последък? Поне аз не мога да се се- 
тя за някаква значима игра от то- 
зи тип от Времето на последния 
У/пад Соттапдег. А той излезе пре- 
ди повече от половин година. И 90- 
Като чаках поне Гисаз Апз да пус- 
нат симулатор с Космическия Кораб 
на Хан Соло под името Хлмпо 
АШапсе, бях принуден да троша 
джойстика си с Всевъзможни само- 
летни игри. А те В един момент за- 
почват да писВват, Колкото и реа- 
листично да са нарисувани. Затова 
бях истински ВоодушеВен, Когато 
ми попадна новият фантастичен си- 
мулатор Тейипап Ое!епсе на небе- 
зизвестната фирма Рзудпоз!5. ЛЮю- 
бопитстВото ми нарасна още пове- 
че, Когато разбрах, че сюжетът на 
мусцпите е дело на Морган Джендел, 
известен повече Като сценарист на 
“Заг Тек: Тне Мех! Сепегайоп" и 
“Оеер Зрасе Мпе”. 

Всъщност Тейшпап Оебепсе не е 
точно симулатор. Той е по-скоро еК- 
шън-игра, В Която героят разполага 
с почти неограничено Количество 
боеприпаси и трябва да разперду- 
шинва цели противникови армади. 
Малкият Космически Кораб, Който 
трябва да управлявате, носи при- 
цифрен запас от ракети и четири- 
цифрен боекомплект за своите ла- 
зери и Картечници. За разлиКа от 
истинските симулатори, В Тейипап 


Ое!епсе законите на физиката прос- 
то не Важат. Дори Когато лети 
ниско над земята, фантастичното 
Ви летателно средство Като че ли 
няма никакво пегло и се подмята 
Като перце и при най-лекото докос- 
Ване на джойстика. На практика 
Космическият Ви Кораб може да пра- 
Ви маневри, Кошпо не са Възможни В 
реалния живот. Нека обаче не бъдем 
толкова Ввзискателни, нали Все пак 
играта е научнофантастична. Кой 
знае, В бъдещето могат да измис- 
лят и такива технологии ;-) 

Преди да се Ввпусна В подробни 
обяснения за Конкретните мисии В 
Тейипап Ое!епсе обаче трябва да ви 
разкажа и нещо за предисторията 
на играта. Действието се развива 
на Земята някъде В началото на 21- 
Ви Век и В общи линии разказва Как- 
Во би могло да стане с човечество- 
то, В случай че Брус Уилис беше оп- 
лел Конците В “Армагедон”. В нача- 
лото на играта земната цивилиза- 
ция е почти пометена от астерои- 
ден поток. Цялата планета е В ру- 
ини след Космическата бомбарди- 
ровка. Нивото на свеговния океан 
драстично се поКачва. Внезапните 
пруиливни Вълни помштат > Всички 
Крашбрежни градове. УбийстВвените 
тайфуни и електрическите бури са 
ежедневие. Животът на хората 
става ад. 

ЧоВечеството обаче се оказва 
достатъчно жилаво, за да преживее 
Катастрофата. Оп пепелищата на 


игри | симулатор 


астероцания апокалипсис се Въз- 
ражаа една нова Земя. Точно Когато 
Възстановяването на планетата 
почти е завършило, хората са изп- 
равени пред нова заплаха за същес- 
твуването си. Загадъчна изВвонзем- 
на раса ненадейно атакува оцелели- 
те селища на земляните. РояКът 
космически нашественици се разпо- 
лага В спратосферата, унищожава 
малкото оцелели Комуникационни са- 
пелити и Военни бази, след Което 
започва да тероризира и цивилното 
население. 

НоВвосформираната Земна Отб- 
ранителна Организация е призвана 
да защити хората от извънземните 
нападатели. Главният герой Страй- 
Кър е пилот на изтребител. Той 
постъпва В редиците на специален 
авиоесКадрон, Който трябва да 
обърне хода на бойните действия В 


8287117 


симулатор 
на Космически изтребител 


С производител | 


Рзудпоз15 
изисквания | 
Ремит 200 

32 МВ НАМ и Огес!Х 6.1 


С ВЩия они масиет 


полза на земляните. 

Космическият Кораб, с Който за- 
почвате Кампанията срещу извън- 
земните, се нарича Х-29. Въпреки 
че изглежда невзрачен, тош носи на 
борда си тонове оръжие, доста- 
мъчно да превърне В пепел цяла 
Вражеска армада. Корабът е надеж- 
дно защитен от енергийни щитове, 
Които пазят Корпуса му от гнева 
на пришълците. В общи линии шан- 
совете на нападателите са горе 
долу-десет Към едно Във Ваша пол- 
за. Когато се накичите с 40-50 са- 
монасочващи се ракети, опоненти- 
те Ви имат само една Възможност 
- да загинат В пламъците на Краси- 
Ва оранжево-червена експлозия. 

Управлението на Космическия Ко- 
раб също е доста елементарно. 
ЕдинстВеното, за Което трябва да 
Внимавате, е да не се блъснете В 
някой хълм или В сграда. Копчета- 
та, Кошто се използват, не са мно- 
го, запомнят се лесно и В общи ли- 
ниш наподобяват Клавишите на Х- 
ута узПе Ра Мег. Най-хубавото, Ко- 
ето създателите на Тейипап Ое!еп- 
се са заимстВвали от легендарният 
Космически симулатор на |исаз 
Апйз, е Клавишът за авгломатично 
изравняване на скоростта с про- 
тивника. Винаги съм се чувсповал 
адски гадно, Когато Врагът нена- 
дейно намалява, принуждава ме да 
го задмина, след Което прави на ре- 
шето задната част на лепателна- 
та ми машина. 


ОсВен безспирна пукотевица, В 
Тейипап Оейепсе има и някои незна- 
чителни зачатъци на икономическа 
стратегия. Играчът трябва да от- 
дели малко Внимание и за упрабле- 
нието на материалните и човешки 
ресурси. Той прябВа да разработва 
и закупува по-съвършени оръжия, да 
подобрява техническите парамет- 
ри на своя Космически Кораб и са 
развива способностите на остана- 
лите съюзнически пилоти чрез при- 
лагането на генно инженерство. 

В графично опношение Тейипап 
Ое!епсе е изключшпелно добре из- 
работена. Пресеченият релеф на 
пометената от метеоритен дъжа 
Земя е много Впечатляващ и поня- 
Кога напомня Големия Каньон 6 Коло- 
радо. Единственият проблем е, че 
ако се разсеете за момент, спокой- 
но можете са се забиете В някоя 
стърчаща наоколо Канара. 

Опасността нараства, тъй Ка- 
то обикновено Вашият Х-29 лети В 
мъгла и далечните обекти остават 
скрити от очите на пилота. Прог- 
рамистите от Рзудпоз!з са я Въве- 
ли по подобие на Тигок, защото на 
моменти триизмерната платформа 
на играта претоварва и по-мощни- 
те Видеоускорители. Ако желаете, 
можете да изключите мъглата и да 
се насладите на графиката В цяла- 
та 0 прелест. Не Ви препоръчвам 
обаче да правите това, освен ако 
притежавате Моодоо 2 или нещо 
по-добро. 


Много Красиво нарисувани са и 
селищата на земляните, Кошто 
трябва да защитавате от чуждоп- 
ланетни набези. Те се състоят 
предимно от небостъргачи, няколко 
пъти по-грамадни от Вашето Кос- 
мическо Корабче. 

Селищата на хората гъмжат 
от живот. Можете да се порадва- 
те дори на уличното движение, Ко- 
ето Кипи по магистралите. Десет- 
Ки автомобили, миКробуси и Камио- 
ни се щурат с шеметна скорост 
насам-натам и панически се опит- 
Ват да избегнат огъня на инозем- 
ните стрелци. Единствената греш- 
Ка, Която забелязах от пръв поглед 
В графичната платформа, се Вижда 
при Взривяването на сградите. Ко- 
гато изпратите една-две ракети 
по тях, те се разпердушинват на 
грозни, продълговати трескКи, Кои- 
то изобщо не приличат на отлом- 
Ките при истинска еКсплозия. Като 
изключим това обаче, графиката 
на Тейипап Оеепсе е радост за оКо- 
то. 

Така че ако Ви липсват нови иг- 
ри от типа на Упа Соттапдег, Х- 
сот Шмегсерюг и Х-мпд мв. Те 
Ежтег, със сигурност ще се поза- 
бавлявате и с новия Космически ек- 
шън-симулатор на Рзудпоз5. Очак- 
Ват Ви повече от 30 сблъсъка с ле- 
тящата извънземна сган. Само 
трябва да се Вкопчите В ажойсти- 
Ка си ида се хвърлите В атака... 

Морган Кроу 


е Зет 


омъчня ли Ви за добрия стар 

Магсай и за пълчищата 

дгеепзктз? Или може би прос- 
то Ви е омръзнало да правите гизй 
с ЗСУ-тата и да Копаете минерали 
с марините (Както се опита Веднъж 
да направи един запален Загсгай 
геймър)? Независимо Каква е причи- 
ната, Вероятно няма да имате не- 
що против да поиграете на На! 
Веатз! Ако някош се запознае само 
повърхностно с играта Вероятно 
няма да се замисли изобщо преди да 
я обяВи за неграмотно направен 
Ууагсгай сюпе - поне на пръв поглед 
е така... Само на пръв поглеа! Зад 
не особено Впечатляващата графи- 
Ка постепенно ще отКриете доста 
новости, някои от Които може би 
уникални 

СтартоВото меню изглежда мно- 
го познато - Кампании със стандар- 
тнуите три раси - хора, елфове и ор- 
Ки цли отделни сценарич. Доста- 
тъчно е да стартираме наличния 
интерфейс ишопа!, за да започне да 
ни обхваща надеждапа, че може би 
нещата няма да се окажат чак пол- 
Ккова банални. След запознаването с 
интерфейса можем да преминем и 
Към петте игрални мисии шопав, 
Като последната от тях ще Ви 
сблъска с почти Всичко, Което ще 
срещнете по-Късно 6 реалната иг- 
ра. 

Приемам, че Всички наши чита- 
тели познават, или поне са чели по 
нещо за МуагсгаН, таКа че ще про- 
пусна подробното описание на базо- 
Вите принципи и ще премина напра- 
Во Към детайлите: 

1. Ресурси - злато, дърво и хра- 
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на; Всички ипИз (и селя- 
ните) са доста яшни, 
така че осигуряването 
на манджа е едно от 
нещата, Което ще 
трябва да държите пос- 
тоянно под око. Хубаво- 
то е, че за разлика от 
Клонинги Като  Кпю!!5 
апд Мегспатз не тряб- 
Ва да хвърляте особени 
усилия за хляба - прос- 
то създавате ниви и 
“произвеждате” няколко 
специализирани селяни- 
храновъди. След това 
само следете запасите 
от ядене и добавяште 
нови ниви и селяни, ако 
е необходимо. 

2. Опитът да създа- 
дете селяни веднага ще 
Ви покаже една от раз- 
ликите - наистина все- 
Ки селянин може да се 
занимава с каквото му 
заповядате, но по прин- 
цип още при самата им 
“поръчка” им залагате 
тясна специализация - 
за храна, злато или за 
дърво. Това е сериозно 
облекчение - сами се 
грижат да намерят и 
да опоскат съответните ресурси 
(дори ако са насред вражеската ба- 
за)! 

3. Следващата разлика също се 
усеща Веднага - Всеки новопроизве- 
ден ипи струва значително по-сКъпо 
от предходното си еднотипно дру- 
гарче - и докато първите няколко 
стрелци с лък изглеждат почти без 
пари, по бързото създаване на ог- 
ромна армия ще Ви излезе доста 
солено... 


4. Най-важната новост - подоб- 
но на УМагсгай почти Всички ипИз и 
сгради могат да се ъпгрейдват; 
разликата е обаче, че ъпгрейдът е 
само един, но за сметка на това 
Всички ипИз могат да трупат ехре- 
пепсе ро!з, да качват нива и аа 
притежават артефакти! Всеки Войн 
може са използва до четири арте- 
факта и да Качи до пет нива ехреп- 
епсе! Това прави от един опитен 
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стрелец с лък доста по-ценен кадър 
от цяла пълпа новобранци (Които 
при това са и много по-скъпи). И да 
не пропусна една любопитна под- 
робност - помислете как на прак- 
тока биха се обучавали истинските 
Войници В една средновековна Кре- 
пост? Не Всеки ден им се налага аа 
ходят на Война, но пък могат да си 
тренират един с друг! Именно то- 
Ва могат да правят и Вашите Вой- 
ници В тази игра - по Време на при- 
нудително бездействие можете да 
ги поставите да се лупат един друг 
(Внимавайте само няКош да не се 
престарае и наистина да си убие 
другарчето)/! 

5. Друга интересна новина - ос- 
Вен стандартните зрейсазегв (м/2- 
агд и рпез!) сега има и трети, Кой- 
то може да бъде безкрайно ценен, 
ако не забравите да го използвате 
(лесно се забравя, просто не сте 
свикнали да разчитате на ип! с та- 


киВва униКални Възможности). Поне 
при хората той се нарича Нге таз5- 
1ег и може па прави еКсплозиви, да 
поправя сгради и механични бойни 
единици и освен това може да 


създава вода или суша 


И Всичко това Като най-обиКно- 
Вена магия - само с цената на из- 
ползвана тапа. 

6. Последната от по-сершозните 
разлики ще забележите, Като прик- 
лючите поне една мисия - не, не 
става Въпрос за ранга Ви “спеагег" 
(ако сте използвали някой от Ввгра- 
дените сПеа!5), а за наличните 
Погапез - това е Възможността аа 
запазвате В Края на мисията жела- 
ните от Вас ВойсКки и са ги наема- 
пе отново за следващите мисии - 
ако желаете и ако разполагате с 
необходимите средства, естестве- 
но. Хубавото е, че всеки запазен 
Войн или зрейсазег си идва с целия 
ехрепепсе и Всички артефакти, но 
опитните Ветерани струват ужас- 
но скъпо и на стойността един- 
единстВен рицар иначе можете да 
си построите цял Куп сгради. 

Интерфейс и А - личи си, че над 
добрия интерфейс е помислено се- 
риозно - шма една-две много полез- 
ни идеш (аКо успеете да свикнете с 
тях). Само ще Ви добавя, че тук е 
реализирана една > елементарна 
идея, Която липсва В множество 
КТ (дори и В ЗагсгаН) - това е 
Възможността един и същи ипИ да 
Влиза 6 състава на различни пред- 
Варително запаметени групи. Не 
знам дали сте се замисляли по то- 
зи Въпрос, но на мен това често ми 
е липсвало - ако се Върнем на при- 
мера със Загсгай - там подобна 
фунКция би дала Възможност едни и 
същи медици (добре де, медички) аа 
Влизат В състава на точно тази 
група, Която В момента има нужда 
от лекуване - и Веднага при нужда 
да можете да ги прехвърлите В дру- 
га дВанадесетица без да е необхо- 
димо да ги гоните из цялата Карта 
с мишКата! Към добрите неща за 
А-то (управляваните от компЮютъ- 
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ра ипИз) - те сами автоматично из- 
ползват наличните им Пеатпд и 
тапа роПопз, а пъК зрейсаз!ег-ите 
също сами се сещат да си Включат 
защитните магии (ЗМе!й), Което ги 
прави опасни бойци дори да се ока- 
Жжат В челните фронтови редици. 
Всъщност тези две особености са 
елементарни, но Въпреки това липс- 
Ват В повечето стратегиш В реал- 
но Време. 

Към недостатъците на играта - 
излишно е оса споменавам Какво 
става, Когато се опитате да пре- 
Карате повече от двама Войници 
през някое тясно място (защо ли 
ми е познато това)? Другият по- 
същестВен недостатък е В подбора 
на мисиите от кампаничте - почти 
Всички са от пипа сгизП, К! апд 
дезгоу, Което оставя на заден план 
стратегичесКия елемент... 

Вма! Веатв е още една игра, ко- 
ято няма да се запомни дълго; ако 
обаче нямате Възможност да игра- 
ете на Вгоод Маг 6 мрежа и не жи- 
Веете В София, за да се Възползва- 
те от новия Ка! зегмег, може би ще 
Ви е интересно да отделите два- 
три дни и за нея. 

Ник Мортимър 
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Жаргона на геймърите от- 
давна се е появил терминът 

пасквазп, Който означава 
екшън-игра с елементи на ВРО (гое 
раупд дате). Както подсказва и са- 
мото име, В този род игри не се 
набляга особено на усъвършенства- 
нето на героите, разговорите с 
МРС-та, сюжета и другите не-ба- 
тални елементи, задължителни за 
Всяка истинсКа ролева игра. Вместо 
това играчът трябва да се съсредо- 
точи Върху накълцването (паскта) и 
посичането (зазпта) на неизброими 
пълчища чудовища, демони ш Всевъз- 
можни други търсещи си белята га- 
динки. Нап-фанапичните ролеви иг- 
рачи гледат на игрите от пипа 
пасквазазп с откровено презрение, 
но Въпреки това този жанр има и 
много почитатели, Които не желаят 
да се запормозяват с далеч по-Кком- 
плицираните "пагдсоге НРС". Безс- 
порният успех на игри Като ПЮаро 
доказва, че добрият стар екшън все 


игри | ВРО 


още се харчи Като попъл хляб. 

Точно такава игра е и Гатепа- 
поп Зууог, дело на световно неиз- 
Вестната фирма Тпдаег ЗоН. Про- 
грамистите от тази фирма не са 
марсианци, зулуси или пък жители на 
Китния щат Калифорния, а чисток- 
ръвни КорейшцшШ Разпространители- 
те Готах Зой пък са немци или ако 
предпочитате академичния термин 
- шваби. При такова смешение на 
народности нищо чудно, че на дне- 
Вен ред идва 


проблемът 
за езиковата бариера 


Средностатистическият играч 
обикновено смята, че с английски 
ще може да се оправи Винаги и нав- 
сякъде. Това обаче не важи за 
Гатемайоп Зууогй! Уебсайштът на 
Готах Боймаге е на немски, а лично 
за мен този език е по-голяма загад- 
Ка и от корейските пероглифи. За 


щастие самата игра има анг- 
лоезична Версия... или почти такава. 
Английска реч ще чуете единствено 
В началото на играта, Като Качес- 
пвото на говора е под всякаква 
Критика (хремаВ и пиян Кореец гово- 
ри на развален английски, а записът 
е правен с албанска техника). 


Наскп" аз, 
подобен на ОСгабйо 
Тпддегвой 
уулуотах-опте.сот 
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В самата игра героште си мяу- 
Кат на Корейски, а аиалозите се из- 
пусват на екрана на някакъв псев- 
до-английски език. Изреченията 
обикновено се състоят от три-че- 
тири несвързани думи и завършват 
с многоточие, да не гоВорим за 
многото правописни и граматичес- 
ки грешки, Които се срещат почти 
на Всеки ред (// пеуег зееп дпу 
иа!ег Ке /5 - бъдеще шли минало 
Време е това?). Положението наис- 
пона е трагично и преводачите 
трябва да бъдат наКазани със 
"смъртта на хилядата отсичания" 
(традиционно КиташсКо правосъдие, 
Време е да бъде въведено и В Корея). 
От друга страна, КорейсКо-английс- 
ката лингвистика е голям майтап и 
макар англичаните-езиковеди да се 
Въртят В гробовете си Като пумпа- 
ли, играчът може да се отнесе Към 
нея с чувство за хумор. В Края на 
крайщата такъв английски можем 
да чуем само В Чайнатаун и точно 
неговата нескопосаност придава 
един особен чар на играта... 

Иначе ГатемаЦоп Зугогд може да 
се похвали с доста добра графика В 
характерния източен стил и дина- 
мичен датерау, Като очевидният 
Вдъхновител е хитовата игра на 
Вргага - Оабо. Сюжетът, Както 
Винаги, не е Кой знае Колко дълбок и 
оригинален - Сатаната си точи зъ- 
бите за света на хората и е изпра- 
тил своите слуги на лов за смърт- 
ни души. 

Тук се намесват Вашите герои - 


Зъогие 


ии у ДКА 


Тарга а 
| Майли 


КорейсКите 
ловци на духове 


В |атемапоп Змоогд играчът уп- 
равлява не един, а цели трима пер- 
сонажи едновременно - боец, магьо- 
сник и сексапшлна Китайска принце- 
са. Те са посветили Живота си на 
борбата срещу духове, демони, дя- 
Воли и други подобни абоминации 
(ако се появи Бил Гейтс, също няма 
да му цепят басма). И тримата са 
Всестранно развити личности и мо- 
гат да използват Всевъзможни оръ- 
Жия и магии, Включително заклина- 
нието гевигесноп, Което съживява 
загиналите. Това означава, че игра- 
та продължава, докато и тримата 
Ви герои опънат петалата едновре- 
менно (пък и след това, ако отКри- 
ете бутона за Гоай:-). ГадинКите, Ко- 
ито ппрябва да избивате, Влизат 6 
сВета на смъртните през специал- 
ни “ояволски портали”, Кошто Вие 
можете да запечатате с подходяща 
магия. Иначе нещата са собвсем 
както при Оабо: разхождате се на- 
сам-натам, трупате опит, подобря- 
Вате показателите си и закупувате 
по-добра екипировка. Всъщност има 
една много Важна разлика - докато 
Оаро беше линейна игра, В Която 
нивата се минаваха последовател- 
но, В Гатемайоп Бууогд имате сво- 
бодата да ходите Където поискате 
по доста обширната Карта. 

В графата "недостатъци" спо- 
койно можем да впишем факта, че 
нивата не се генерират случайно. 
Ако си спомняте, точно това беше 
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основният Коз на ОаБо и Караше 
геймърите да минават играта по 
10 пъти, тъй като Всяко преиграва- 
не изглеждаше различно. Е, В 
Гатепайоп Зжогд такъв елемент за 
съжаление няма. Друг дразнещ мо- 
мент е, че художниците (Кошто без 
съмнение-са с дропнати очи и ядат 
ориз от сутрин до Вечер) доста са 
си пестили труда, когато са рису- 
Вали картинките за героите. Тоест 
ако екипирате Вашия боец с щит, 
не се надявайте това да се забеле- 
Жи графично В играта. Нещо повече 
- дори да облечете принцесата В 
най-тежката броня, на Вид тя ще 
си остане издокарана с червената 
си пола, а това е досадно неправдо- 
подобно. Но до излизането на Оаро 
2 има още много Време (моята 
прогноза е ноември, Въпреки че В12- 
гаг все още си траят по въпроса), 
така че най-добре се примирете с 
тези недостатъци и пробвайте из- 
точната му имитация. 

Доживях да представя и Корейска 
игра! Всъщност на пазара на компЮ- 
търните игри откраш Време преоб- 
ладават американските фирми, Ка- 
то отВреме навреме се среща по 
някоя игра, дело на европейска или 
японска Компания. Но пакова живот- 
но като “Корейска игра" срещам за 
пръв път. Интересно Кога по стра- 
ниците на РС Мата ще пишем и за 
заглавия, създадени от българи... 

Въпреки многото недоизпипани 
моменти и нелепости (отново при- 
помням за долнокачестВения анг- 
лийски превод), Гатемайоп Змгогй е 
добра игра, Която прави чест на 
тази малка и забутана фирма. 

Боян Спасов 


нтутерористич- 
ният отряд 
ВапБом от ро- 


мана "Дъга 6" пак е на 

линия - не само на на- 

шия Книжен пазар, но и 

В  Ккиберпространство- 

то. Точно Когато убийст- 

Вената Книга на щатския 
писател Том Кланси заля 
българските сергии, неговата 
компютърна фирма Нед ЗМогт 
Емепаптем пусна В продажба и 
първия официален пакет с мисии за 
геймърсКия Вариант на Напбом 6 
под името Еад!е Мас. 

За онези, Които още не са чува- 
ли за тази игра, ще Кажа, че това 
е може би най-реалистичната Ком- 
бинация между триизмерен екшън и 
тактическо планиране на бойна 
операция. Главният герой влиза 6 
ролята на Джон Кларк, Командир на 
международните части за бързо ре- 
агиране Напбоу, Които са под Ко- 
мандването на НАТО и работят под 


игри | екшън 


прикритие. Съществуването на от- 
ряда е забулено 6 мъгла. Само наш- 
Висшето ръковоастВо на напоовски- 
те държави знае за съществуване- 
то му. Щурмоваците от ВапБом са 
призвани да се намесват там, Къде- 
то Всички останали се провалят. 

Така че геймърът е призван са се 
пребори с най-страховитите похи- 
тители на света. Той трябва са по- 
еме Командването на 


8-членен еКип Командоси 


да планира Всяка тяхна стъпка, 
да ги Въоръжи до зъби и да неутра- 
лизира Всяка терористична акция с 
минимални загуби на жива сшма и 
цивилни. Отстрани може да звучи 
елементарно, но на практика това 
е една от най-трудните игри, с ко- 
ито съм се сблъсквал. Всичко В нея 
е направено полкова реалистично, 


че Командосите Ви могат да бъдат 
избити до Крак буквално за десети- 
на секунди. ВсеКки от тях момен- 
тално загива, ако бъде прострелян 
един-два пъти. Същото се отнася 
за терористите и за заложниците, 
следователно, Който се научи да се 
промъква незабелязано и да стреля 
пръв, печели играта. 
Продължението започва там, Къ- 
дето свършва оригиналният На- 
Бом 6 (и съответно действието на 
Книгата). Антитерористите на 
Джон Кларк успяват да елиминират 
екологичните фанатици от Корпора- 
ция “Хоризонт”, Които се опитват 
да ликвидират почти цялото чове- 
чество с генетично модифициран 
Вариант на вируса-убиец Ебола. Тех- 
ният лидер Джон Брайтлинг е зак- 
лючен В най-мрачната щатска пюр- 
ма, организацията му е разбита, а 


ВапБоуи обира ВсичКи лаври и е при- 
нудена да излезе на светло. 

За жалост продължението на 
НатпБоу 6 има един сериозен недос- 
татък - от сюжетна гледна точка 
не може да се хване и на малкия 
пръст на първоизточника. Том Клан- 
си изглежда е оставил хората от 
Нед зкогт Емепаттег! да правят 
каквото си искат. А тях явно доста 
ги е сомързяло да работят. В резул- 
тат на това мисиите В Еад!е Ууа!сп 
нямат почти никаква Връзка една с 
друга. Това, разбира се, можеше да 
се преглътне, В случай че броят им 
беше малко по-голям, но фирмата- 
производител пуска само 


пет бойни и две трениро- 
Въчни мисии 


Колкото и да е засукана играта, 
те ще отнемат не повече от един 
ден на Всеки печен геймър, а това 
означава, че Нед Зтогт Епгепатптеп! 
напълно са го ударили през просо- 
то... 
Като изключим тези “малки” 
недостатъци обаче, играта 
пак си е супер. Петте 600- 
ни мисии ще заведат Вва- / 
шиуите щурмоваци на мес- , 
та, Където не сте и подо- 
зирали, че може да има те- 
рористи. Първата Ви опе- 
рация е В Казахстан. Похи- 
тутели успяват да превзе- 
мат стартовата площад- 
Ка на руската совалка Бу- 
ран, задържат хората от 
изследователсКия екип Като 
заложници и поставят бомба 
В Кабината на Космическия Ко- 
раб. По-Късно момчетата оп 
Напром са принудени да зами- 
нат за Индия, Където сиКхсКи 


сепаратисти оКупират легендарния 
Тадж Махал. След това съдбата от- 
Вежда Командосите В Лондон, Къде- 
то бойци на ИРА щурмуват британ- 
сКия парламент и се барикадират 
със своите Жертви В часовниКова- 
та Кула Биг Бен. Предпоследната 
операция на екипа е В КкитайсКия 
Забранен град, Където революционе- 
ри от движението Канг задържат 
група туристи. След шумен провал 
на китайските специални части, 
правителството В Пекин предприе- 
ма безпрецедентен ход и иска по- 
мощта на ВатБоуу. Накрая Командо- 
сите трябва да се бият не къде да 
е, а В американския сенат, който е 
завзет от международната Кому- 
нистуческа групировка > Бригада 
“Червено Слънце"... Общо взето - 
това е. Никой обаче не може да ме 
убеди, че на тези пет места могат 
да се промъкнат терористи. Особе- 
но В щатския Капитолпо... 

Иначе нововъведенията в играта 
не са много, но са полезни. В Еас!е 

МайсПп можете да Въоръжите ба- 
шите хора с няКош допълнителни 
оръжия - две нови модифика- 
ции на авломатите Хек- 


Лер Кох и едрокалибрения пистолет 
с енигматичната марка “Пустинен 
орел”, Който може да пробие почти 
Всяка противокуршумна жилетка. 
ИзкустВвеният интелект на теро- 
ристите пък е сериозно подобрен. 
ОсВен тоВа броят им е значително 
увеличен. В последната мисия бях 
принуден да изпратя моште осем 
щурмоваци срещу повече от 30 
тежКовьоръжени похитители. 

Най-хубавото нещо В продълже- 
нието на ВапБом е, че играчът мо- 
Же да оборудва хората си и със спе- 
циалните сензори, Кошто засичат 
сърдечния ритъм на Врага от някол- 
Костотин метра. Ако сте чели Кни- 
гата "Дъга Шест", може би си 
спомняте, че пези сензори помогна- 
ха на Командосите от Натбом при 
операцията срещу ташната инста- 
лация на Корпорация “Хоризонт” В 
Бразилия. 

Ако очаквате някакви революци- 
онни подобрения В Вапбом 6: Еад/е 
Мас, по-добре се откажете и изча- 
Капте играта Теат Бопгезз на фир- 
мата Маме, Която дари геймърското 
ВойнстВво със суперхита Най-Ше. 

Морган Кроу 


т името на цялата редакция 
О Ви благодаря, че ни изпраща- 

те полкова мили писма (и 
дори рисунки), много ни зарадва ини- 
циатиВата, Която ВсичКи Вие, чита- 
телите на РС Мапа, проявихте то- 
зи месец. Започваме да публикуваме 
Вашите предложения за нови рубри- 
Ки, за това Какво Ви харесва 6 спи- 
санието и Какво не... 

Почти Всички ни пиусаха за 
<агСгай и тъй Като това е любима- 
та ви игра, не мога да не отКликна 
на Вашия з08 за помощ... Кодовете 
на Вгоой Маг са същите Като В 
УагСгай (бяха публикувани още 6 1 
брой на РС Мапа), добавени се още 
3-4. Тези от Вас, Кошто нямат брой 
1 (можете да го намерите на “Сла- 
ВейкоВ”), ще ги открият В Опу Пе 
Нерег. 

„Аз съм голям маниак на тема 
ЗгагСгай, това е любимата ми игра. 
В момента ми предстои сейввана 
битка, Която ще ми отреди или пър- 
Вото, или Второто място. Лошото 
е, че изгледите ми за победа и по- 
ражение са еднакви, таКка сме се 
вкопчили Тегап-2ега, че всяка греш- 
ка води до сигурна смърт. Аз съм 
от Тераните, защото много малко 
хора ги предпочитат. Независимо 
от изхода на двубоя ЗагСтан ще 
продължи да ми харесва, тъй като 
многократно съм изпитвал и побе- 
да, и загуба... Но стига толкова, мо- 
га с дни да разказвам за битКите, 
Които съм провел, а пък и вие със 
сигурност знаете повече от мен... 

Ангел ШекироВ (гсеапдег), 
гр. Любимец 


Ангеле, със сигурност знаеш за 
ЗагСгай не по-малКо от нас... 


Николай СтошменоВ от Пловдив 
се нуждае от адреса на своите Ку- 
мири от ВП2гагд. Досега съвестно 
препращахме до ВПггагй Всички 
предназначени за пях писма, Които 
получавахме В редаКцията, но е д06- 
ре да ги пишете на английски и на 
следния адрес: 

В2гагд ЕМепаптеп! 

РО. Вох 18979 

гупе, СА 92623 

ИЗА 


. много се радвам, че намерих- 
те място за РС Мата МЕУ/Ф. Кефи 


ме, че прегърнахте идеята за поща. 
Това за МО ПРГАХЕВ ТОР5 е яко, но 
защо не драснете и рубрика ТОРЗ - 
СШВ - за Клубове на мрежови игри. 
Това да разкарате паролите е хит- 
ро - за Какво са Кодове на страни- 
ците на списанието Като го има 
Опу Пе Нерег? 
МАРТО, 
София 


Марто, едно от основните ти 
предложения В първото ти писмо 
беше за рубриката читателски пис- 
ма, Която Вече е факт. Обсъдихме и 
идеята ти за ТОР 3 СШВ, но тя е 
нереализуема по няКолКо причини, 
Както се досещаш, Всеки ще слага 
на първо място своя КВартален 
Клуб, Който за повечето може би е 
единственият посещаван. Също 
така не забравяш, че списанието ни 
се разпространява В цяла България 
и ако започнете да пишете за Клу- 
бове от различни градове, ще нас- 
тане пълен хаос. АКо пък ние се за- 
емем със съставянето на този ТОП 
3, геймърите със сигурност ще ни 
заподозрат, че полерираме “изгод- 
ни” за нас Клубове, а пренебрегваме 
други. Като утеха искам да ти съ- 
общя, че В редакцията на РС Мата 
имаме идеш за няколко нови рубрики. 


„Много се изкефих, Когато про- 
четох, че следващият брой на РС 
МАМА ще е 64 страници (дгеейпд5) 
и затова исКам да Ви предложа да 
направите една много интересна 
рубрика. Тя е нещо Като Реп Епепдз, 
но по-скоро Е-та! Епепдз. Чрез нея 
всички геймъри от цялата страна 
ще могат да Контактуват - запоз- 
нанства, информация, лафовВе, деа!- 
тас!, дори Купони. То ще изглежда 
така: геймърите ще Ви изпращат 
Координатите си, а вие ще ги пуб- 
ликувате. Обсъдихме това нещо с 
много мои приятели и те го одобри- 
ха. Не вярвам да не се хареса и на 
останалите геймъри... 

Ваш Вечен фен КОЗУО! 


Косьо, идеята пи е супер и Вече 
обсъждаме реалното й приложение 
още 6 следващия брой на списанце- 
то. Колкото до деайта!с!-а, надя- 
Вам се Винаги да е пред монитора и 
ниКога В реалния живот ;-) 


писма 


писпа 


Здравейте, РС Мапа! 

Обръщам се Към Вас, защото 6 
брой 3-ти от тази година попаднах 
на статията за геймърсКия КкомпЮ- 
тър, Която силно ме заинтригува. 
Конфигурацията на моя Компютър е 
далеч от идеалната за игри, но ми- 
сълта за ъпгрейд Вече не ме оста- 
Вя на споКойствие. 

Моля Ви да ми помогнете с ин- 
формация по моя проблем: същест- 
Вува ли Възможност за безплатен 
ъпгрейд? Предлагат ми безплатно 
ъпгрейд на харддиска с по-голям, без 
гаранция, разбира се. Не съм запоз- 
ната с начините за тестване. Има 
ли що-годе сигурен начин да се раз- 
бере Колко Време ще работи? Пред- 
Варително Ви благодаря! 

Станимира Асенова, 
София 


Фактът, че искаш да ъпгрейдваш 
Компютъра си, Вместо да си Купиш 
продуктите на “Орифлейм", напри- 
мер, ме изпълва с оптимизъм. Редак- 
цията на РС Мапа се Възползва от 
случая да те покани на едно кафе 6 
офиса на добре познатия пи адрес, 
Където да тестваме на спокойст- 
Вие диска. Безплатно. 


Здравейте смотлоовци от РС 
Мата! Кога ще разкарате Вашето 
парче хартия от пазара. Радвам се, 
че РС Мата става 64 страници, та- 
Ка ще имам повече тоалетна хар- 
тия. Чао 

Любомир СагаевВ 

П.П. 10090 няма да публикувате 
писмото ми, защото е прекалено 
Критично за Вас... 


Както Виждаш, драги ми Любо, В 
РС Мапа Всичко е Възможно. Дори 
писания Като твоите да бъдат пуб- 
лиКкувани. И не за друго, а защото 
това, ей богу, е първото помийшно 
послание, Което получихме. 

Никола ИкономоВ 


изборът на модерния цер 


В последните дВе години КомпЮ- 
търните игри прежиВвяха небивал 
бум, истинска революция, Която им 
отреди челно място В развлеКател- 
ната индустрия наред с Киното и 
музиката. На Запад това е част оп 
ежедневието, а наскоро и България 
направи първите плахи опити да се 
приобщи Към развитите страни по- 
не В тази насока. В последните ме- 
сеци бяха отворени невероятно 
много зали за игри В София и В про- 
Винцията, а тиражът на РС Мапа 
достигна 10 000 броя, Което ясно 
показва, че феноменът Компютърни 
игри Вече е пуснал дълбоки Корени и 
у нас. 

Зачестилото заКлеймяване на 
залите за игри като сборища на 
агресивни нарКомани наподобява 
смехотВворните > социалистически 
писания от началото на петдесет- 
те години за силната спиртна на- 
питка, с Която се опиянявали аме- 
риканските Войници (Кока-Кола). 
Неграмотници сатанизират залиу- 
те и размахват пръсти без да 
имат най-малка представа за жан- 
ровите разновидности на КомпЮ- 
търните игри. 

Как се прави гейм-Клуб? За нача- 
ло е нужно подходящо просторно 
място, Където да се помещава Клу- 
ба. Основната задача, рагори се, е 


набавянето на съвременни компют- 
ри, Което ще е гаранция, че и най- 
актуалните игри ще Вървят гладко. 
Стандартната Конфигурация на 
геймърския компютър Във всяка за- 
ла Включва мощен процесор, 30 ус- 
корител и Качествен монитор. 
Обикновено РС-Клубовете имат 6- 
12 Компютъра, Което улеснява про- 
Веждането на турнири. Най-попу- 
лярната игра Във Всички български 
гейм-Клубове безспорно е страте- 
гията ЗагСгаН, следвана от 30-еК- 
шъна Опаке!. Тези дВе игри показ- 
Ват и предпочитанията на повече- 
то геймърш. Отмина Времето, Ко- 
гато играехме на двора с пластма- 
сови пистолети, а Камъните бяха 
ръчни гранати - сега Всеки може да 
изживее мечтите и фантазиите си 
пред монитора, при това без за 
причинява болка никому. 
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Безплатен е-та! - 
къде, Как, 


Егее ММ еБ-Бавед Епа а! 


днешно Време става Все 
ПИШЕ по-актуален Въпросът за 
използването на електрон- 


на поща. За много хора това е не- 
постижимо не за друго, а защото 
интернет-доставчиците често спе- 
кулират с потребителската неосве- 
доменост, опитвашки се да внушат, 
че за са имате собстВен е-та! ад- 
рес, трябва да плащате месечни 
таКси. Истината е, че още преди З 
години се появи услугата безплатен 
е-та! адрес, Който В много случаш е 
по-удобен от пощенските Кутии, 
предлагани от провайдерите. Нас- 
тоящата статия има за цел да Ви 
информира не само Къде можете да 
си откриете безплатен е-та! ад- 
рес, аи за различните особености, 
сВързани с поддръжката на вирпуал- 
на пощенска Кутия. 

Предимството на безплатните 
е-та! адреси е, че те не зависят 
от доставчика, Който ползвате за 
достъп до мрежата и следователно 
са достъпни независимо от Къде си 
проверявате пощата. Освен гпова 
хората, Които нямат  поспоянен 
(ежедневен) достъп до интернет, 
могат лесно да си проверят поща- 
та при приятел шли 6 най-близкия 
интернет Клуб без да е нужно инс- 
талиране и конфигуриране на специ- 
ален софтуер. Всяка организация, 
Която предлага услугата безплатен 
е-та!й, задължително предоставя 
Възможност за проверяване на по- 
щенската Кутия през УЕВ (т.е. с 
произволен Бгомизег). Нещо повече - 
самите страници на Въпросните 
фирми могат да се Конкурират със 
средно добър софтуер за организи- 
ране на електронна поща, Както с 
интуитуВния си интерфейс така и 
с множеството опции. Например - 
можете да разпределяте пощата 
тематично В практически неогра- 
ничен брой папКи, можете да укаже- 
те Кои съобщения В Коя папка да бъ- 
дат авгоматично премествани още 
с пристигането на пощата, може- 
те да фшутрирате нежелан трафик 
и ор. 

ТоВа, Което често се сочи Като 
най-голямото предимство на безп- 
латните е-тмаП адреси, е Възмож- 
ността да останете анонимни. Ма- 


защо. ..? 


Кар че при регистрацията и 6 про- 
цеса на откриване на нова пощенс- 
Ка Кутия ще бъдете запитани за 
Какви ли не подробности относно 
самоличността Ви, никой няма да 
си прави труда да провери дали ин- 
формацията е Вярна или не. По то- 
зи начин можете абсолютно ано- 
нимно да  получавате/изпращате 
поща без никакви угризения на съ- 
Вестта. Нищо не Ви пречи да си 
направите и няколко пощенски Ку- 
туи, Кошто да ползвате В зависи- 
мост от различните цели, за Които 
са били создадени (аз например 
имам над 15 адреса, от Кошто на 
общестВеността са известни не 
повече от дВа-три). 

Разбира се, безплатните пощен- 
ски Кутии си имат недостатъци, 
Кошто обаче могат да бъдат оцене- 
ни само от професионалистите 
шили от хора с по-големи изисКва- 
ния Към Качеството на услугата. 
СтаВа дума за редовете рекламна 
информация, Която повечето фирми, 
предлагащи услугата, добавят Към 
Всяко изпратено през техните сър- 
Въри писмо (напр. “Се! уош нее та! 
гот НоТМай“). Това става автома- 
тиучно и пощата не се чете от ни- 
Кош друг освен оп собственика (на 
пова могат да обърнат внимание 
само по-старите потребители, по- 
неже за Всеки новак си е нещо нор- 
мално). Другият недостатък, на 
Който обикноВено се набляга, е не- 
Възможността за прочитане на по- 
щата по никакъв друг начин освен 
през МЕВ. Така потребителят губи 
Възможността да си чете пощата 
ой-те с помощта на алмернативен 
софтуер. И двете особености оба- 
че не Важат 10090 за Всички фирми 
В пози бранш, а така или иначе мо- 
гат да се пренебрегват. 

Ето и някои от утвърдените 
фирми и организации, предлагащи 
безплатен ета!: 


НоТМай. ууууул.пойтай.соп 


Това е може-би наш-старият 
сайт, Който започна да предлага 
безплатен етай. Създаден е през 
1994 година, а Когато си отКрих пър- 
Вата пощенска Кутия В Края на 1995, 
той Вече беше наистина изпипан. 


интернет / ечтай! 


Нотай. 


Основното, с Което привличаше по 
оноВа Време, бе Възможността за 
РОР-Ване на пощата и преглеждане 
локално. Уви, тази услуга В средата 
на 1996-тпа стана платена и съопп- 
Ветно недостъпна за българи. Въп- 
реки това сайтът все още се Води 
за един от Водещите В тази област. 
ОсВен стандартните Възможности 
(Виж по-горе) НоТМай. позволява съ- 
бирането на новата поща от някол- 
Ко други ета! адреса. Недостатък 
на НоТМай. е, че потребителите му 
често стават мишени за нежелана 
реклама (зрат), а Когато решите са 
изтриете повече от 30 съобщения 
просто не се получава нищо. 

Преди Време хората, разработ- 
Ващи НоТтМай, се опитаха да го 
направят портал Като вместо да 
си преглеждате пощата още Ведна- 
га след написването на изепд-то, 
Ви се появяваше една междинна 
страница, съдържаща новини, рек- 
лами, Курсове и т.н. Това продължи 
горе-долу до Времето, Когато 
Мсгозой закупиха НоТМай. В мо- 
мента тош е част от ММ (Мсго- 
вой Мецуогк). 


Не ЩДаддгезз 


угулм.пейадагезз.сот 
таж тър Аос-5-- 


Този сайт опреде- 
лено ми харесва най- 
много, тъй Като пре- 
доставя освен Всичко 
останало и Възможност за РОР-Ва- 
не на пощата. Преди две години 
тош беше и единстВеният сайт за 
безплатна поща, Който предлагаше 
тази услуга. Може да се каже, че за 
разлика от НоТМа!, Меаддгезз (или 
Както е известен още иза.пе!, тъй 
Като адресите там изглеждат Ка- 
то 222 Физа.пе!) има по-добър Вън- 
шен Вид и предлага по-удобен начин 
за филтриране на нежеланата по- 
ща. ОсВен това Ме!аддгезз предлага 
и особено Високо ниВо на сигурност 
- можете да укажете да не се 
саспе-ират прочетените страници, 
така че да не може някой, ровейки 
се из саспе-а на браузъра, да ви 
прочете пощата. Ме(Аддгезз пред- 
лага и Възможност за “абониране” 
за най-добрите електронни издания 


ПИЗА + МЕТ 


Ггееша!. 
лер.ов 


(ВКл. електронни Версии на няКоц 
световноизвестни ежедневници и 
списания). Това, Което потребите- 
лите понякога сочат Като недоста- 
тък, е пежКата регистрационна 
процедура (3-4 екрана с какви ли не 
щуротии) и КратКото, но неприят- 
но задръстване на сървъра отвреме 
навреме. Случвало ми се е да имам 
проблеми с преглеждането на поща- 
та дори през УМер (откъдето се 
предполага, че е по-бързо), ае 6ъз- 
можно да бъдете изхвърлени с греш- 
Ка “игидег айеп” (нарушител) оп 
собствената си пощенсКа Кугия, 
защото сървърът е решил, че ин- 
тервалът между две обръщения Към 
него е нереално голям (примерно 20 
минути). За щастие тези неща се 
случват рядко. 


бой Ноте 
умммм.воййоте.пе! 


Когато беше пуснат този сайт, 
той се беше засилил да задмине по 
Качество на услугите ВсичКи конКу- 
ренти - безплатен, с безплатен 
РОР и ЗМТР, ЗойПоте тай. Сайтът 
е създаден с цел да рекламира ууеб 
Поза услугите, Които предлага 
фирмата. Тъй Като интересът Към 
бойНоте беше голям, собственици- 
те не след дълго въведоха следната 
особеност - за да изпратиш поща 
през техния сървър, трябва преди 
това задължително да свалиш по- 
ща, т.е. трябва Вече са имаш адрес 
там. При създаване на Ваш адрес 
там няма да имате ниКакви пробле- 
ми, тъй като процедурата е много 
бърза и се попълват малок брой по- 
лета. Обаче трябва да имате пред- 
Вид факта, че адресът Ви ще почне 
да работи половин час след създава- 


В морето от информация 
е добретда имаш Връзки 


ИНТЕРНЕТ СЕ 


и“ 
от 20 по 03- 5 18 
от 0309020 -3810 


от 08-п0 20.- 5 15 


та 


пай кии 


нето му. В последно време Вероят- 
но поради големия интерес Към 
ЗойПоте сървърште са претоварени 
и има проблеми с изпращането/при- 
вмането на поща. Така или иначе 
това е едно алтпернативно решение 
за хората с по-нисКи изисквания. 


Хапоо! уулим.уапоо.сот 

Няма начин да не сте чували за 
Уаноо - най-стария портален сашт 
за търсене на страници В Мер- 
пространството. Естествено Като 
Всички други саштове с претенции 
да се превърнат В глобални порта- 
ли и Уапоо предлага услугата безп- 
латен ета!. Учудващо е, че и двата 
пъти, Когато си създавах адрес 
там (през последните няколко ани), 
имах проблеми със скоростта на 
сайта. Въпреки пова Уайоо предла- 
га гъвкава система, позволяваща 
обслужване на потребителите с 
многоезичен интерфейс (ВКл. са 
най-разпространените чужди езици 
- английски, френски, немсКи т.н.). 
Това, Което отличава Уапоо! от 
Всички останали, е т.нар Уапоо 
Радег - малка програма, която Ви 
проверява пощата през определено 
Време и Ви Казва дали има нещо но- 
Во. Отново са Включени опциите, 
посочени при горните фирми, Като 
трябва да се отбележи особено по- 
лезната опция за претърсване на 
архива за дадено съобщение - една 
наистина гъвкаво разработена Въз- 
можност. 


МЕВВО “| КеетайлмеЬ.Ь 

ОсВен че предлага безплатно 
МЕВ пространство, този български 
сашт Вече предоставя и Възмож- 
ност за откриване на безплатна 
пощенска Кутия. Трябва да се отбе- 


р И уиене. 


| | ВЕСТНИК 
ЗА БЕЗПЛАТН 


МАН. 


Ваеч 


МЕ пе! 


лежи, че макар Външният вид да не 
е на нивото на повечето Комерси- 
ални западни сайтове от този тип, 
МЕВ.ВС предлага безплатно услуги, 
за Които обикновено се плаща, Как- 
то и такива, Които другите орга- 
низации Въобще нямат. Впечатли 
ме Възможността за прехвърляне 
на всичката поща Към друг адрес. 
Ще попитате КаКВо толкова спран- 
но? Там е работата, че основната 
печалба при услугата безплатен 
ета! идва от рекламите, Които 
Вървят, докато си четете пощата 
с браузер. Обаче, ако я РОР-Вате 
шли пренасочвате, естествено не 
Виждате никаКВи реклами. Те. пук 
авторите са се опитали да бъдат 
максимално В услуга на потребите- 
ля, независимо Какво ще им Коства 
това. Зад бързата регистрационна 
процедура се Крие елементарна 
система, Която Ви позволява само 
да четете и изпращате поща. Ка- 
то се има предвид, че МЕВ.ВО 
предлагат и Възможност за РОР, 
може да се Каже, че е най-добре да 
създадете тук безплатен ета! ад- 
рес, ако смятате да си преглежда- 
те пощата локално (т.е. не през 
браузер, а със ета! Клиент - напр. 


Еидога). 
Практически почти ВсичКи по-го- 
леми портални сайтове (Като 


мулм.анамуга.сот и ум. озеек.сот 
и т.н.) предлагат Вече услуга безп- 
латен етай. Спрях се именно на 
горните, защото В един шли друг 
момент съм ползвал техните услу- 
ги. Когато правите своя избор, 
трябВа преди Всичко да сте наясно 
за Какво ще използвате новосъзда- 
деният адрес. 


Георги Пенков 


Шщеъта зад 


30 - УСКОРИТЕЛИ 


«ня огурно сте забелязали, че 
през последните месеци поч- 
ти няма игра, Която да не 

предлага поддръжка за 30-видео. Та- 

зи тендеция започна да Важи дори 

стратегии В реално Време (Му 2, 

Магдатез) и други жанрове, Които 

доскоро се свързваха с ВсичКо друго, 

но еис триизмерна графика. Поло- 

Жението за геймърите без 30-видео 

се усложнява допълнително и от 06- 

стоятелстВото, че на пазара се по- 

яВяват огромно Количество игри, Ко- 
ито изискват 30-ускорител, а освен 
това е Всеизвестно, че 6 повечето 
случаи софтуерните режими така 
или иначе са значштелно по-грозни 
от усКорената Версия и имат драс- 
точно по-Високи системни изисква- 
ния. Радостното е, че доскорошният 
тотален монопол на ЗО!х тегасйме 
Върху пазара на 30-чипове беше ус- 
пешно разбит, Което доведе 90 по- 
голям избор и чувствително намале- 
ние на цените. Днес се предлагат 
съвсем прилични 30-Карти дори В це- 
новата Категория под 505, нещо на- 
пълно немислимо само преди година. 

Същевременно обаче едва ли има и 

друга част от модерното РС, която 

да остарява с такава скорост Като 

Видеокартите. Чипове, Кошто само 

преди месеци са били идеални реше- 

ния, често Вече не стават за нови- 
те игри и докарват бо пълно отчая- 
ние притежателите си. Поради това 
решихме В този и следващия брой са 
направим един преглед на най-попу- 
лярните 30-ускорители с оглед год- 
ността им да задоволят изисКвани- 

яга на новите заглавия през 1999 г. 

В матерцала не са предстаВени Кон- 

Кретни Карти, а само чипове, защо- 

то практиката убедително показва, 

че разликата В производителността 
между отделните модели с еднаКъв 
чип е толкова нищожна, че В повече- 
то случаи не си заслужава ба бъде 
отбелязвана. Поради това и нашият 
съвет е да си вземете най-евтина- 
та възможна Карта с избрания от 
Вас чип без са робувате на имена 


ЕА ва СЕ 


ЗОРТМАКЕ 


е 


2 0219733141 
# 062) 627996 
Е 0641511 26 


имиисезфенвовсот. 5 


хардуер / ЗОгускорители 


Като ОСатопяЯ, Сгеайе, Азив и т.н, 
Единственият по-сериозен аргумент 
за маркови Карти са може би драйбе- 
рите, но практиката през последни- 
те дВе години поКаза, че така или 
иначе почти никой не си прави тру- 
да да пише специални драйвери за 
сВоята Карта, а Всички ползват леко 
модифицирани драйвери на произВво- 
дителя на чипа, Като Ком него само 
добавят логото на съопветната 
Компания. 


ЗОЕХ (егасЦуе 


(ммли,ЗАх,сот) 

Моодоо Сгар ксз - това е ориги- 
налното Моодоо, Което близо 2 го- 
дини беше стандартният З30-усКо- 
рител. За съжаление Времето на 
този чип Вече мина и покупката на 
Карта с него определено няма да ви 
донесе очакваните резултати. Спо- 
менавам го специално, защото дос- 
та фирми продължават да Внасят 
евтини Карти с Моойоо 1 и много 
геймъри сериозно се изкушават да 
си ги Купят, подмамени от имиджа 
на ЗО/х. 

Моодйоо 2 - наследникот на 
Моодоо Стар сз. В момента продъл- 
жава да бъде едно от най-добрите 
решения по отношение на скорост 
и съвместимост. Цените му също 
паднаха значително и междувремен- 
но Моодоо 2 Картите не са чак та- 
КъВ луКс, Какъвто бяха само преди 
няколко месеца. Недостатъците му 
са преди Всичко В липсата на под- 
дръжка за Високи разделителни спо- 
собности, отсъствието на |гие 
соог (много от новите игри изглеж- 
дат значително по-добре В 32-би- 
тоВ цВяп), ограничението на па- 


метта за текстури (М2, както и 
Всички останали чипове на 308х не 
поддържа АВР теКспуриране) и не- 
дотам добро Качество на образа. 
За сметка на това, ако имате 2 
Моойоо 2 Карти, можете да ги Вър- р 
Жете В така наречения ЗП режим, 
Който гарантира още по-зашемепя- 
Ващи скорости (близКи 90 Уообоо 3) 
и разделителна спосо! ст от 
1024х768, Която е непостижима са- 
мо с една Карта. Естествено за 
целта трябва освен необходимите 
финансови средства да имате и 2 
свободни РС! слота, Което при мал- 
Ко по-напълнен Компютър си е сери- 
озен проблем :-) 

Уоодоо Вапзиее - ЗО/х пуснаха 
този чип В отговор на Критиците, 
Които непрекъснато натърпваха, 
че Моодоо 1 в 2 заемат прекалено 
много слотове В РС-тата, а специ- 
алните Кабели за Връзването им 
Към стандартната 20-видеокарта 
само развалят образа на монитора. 
На практика Вапзлее е Моойоо 2 с 
добаВена Възможност за 20 ши от- 
съствие на Втория текстурен про- 
цесор. Липсата на 2-ри текстурен 
процесор автоматично означава и 
отсъствие на Възможност за мул- 
тутекстуриране (едновременно на- | 
насяне на 2 текстури Върху съот- 
Ветния полигон), функция, Която 
често се използва от Очаке 18 Ш, 
Ипгеа! и още доста други игри. Ина- 
че Вапзпее е бърз чип и поне засе- 
га трудно ще намерите игра, която 
да го претоварва... ако Въобще ус- 
пеете да я подкарате! Един от го- 
лемите проблеми на Картите с 
Вапзпее е именно съвместимостта. 
Наложи се 30!х да разработват бая 
ракевз за игри, Които иначе не Вър- 
Вят с този чип. 

Моодоо 3 - истинското име на 
чипа би трябвало да бъде по-скоро 
Вапзпее 2, защото Мо0й00 3, за раз- 
лика от предшествениците си, 
Включва и 20-фунКции и по този на- 
чин няма нужда от Вгора Видеокар- 
та, Новият хит на ЗО/х ще се поя- 
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Ви на пазара (доколкото сме инфор- 
миурани, Картите ще се предлагат 
официално В България от началото 
на апршм) заедно с настоящия брой 
на РС Мапа. Преслага се В четири 
разновидности, Кошто освен по це- 
ната (между 1295 и 2498) се отли- 
чават и по скоростта на самия 
Контролер, Вида и обема на паме- 
тоте (16 шли З2МВ НАМ) и някои 
други по-дребни екстри Като под- 
дръжка на |СО екрани, Които обаче 
едва ли ще бъдат решаващ фактор 
при поКупКката. Абсолютно ВсичКи 
модели на Моодйоо 3 са с доста Впе- 
чатляващи характеристики и В 
предварителните  пестоВе > без 
проблем надминават дори Моодоо 2 
З1, а най-скъпият Вариант оставя 
цялата сегашна КонКуренция на 
сВетлинни години! Това пък от своя 
страна гарантира, че ако си Купите 
такава Карта, със сигурност ще 
имате най-бързия чип на пазара и 
поне за година няма да мислите по- 
Вече на тема 30. Всичко това нацс- 
пина е чудесно, но за съжаление и 
Моодоо 3 си има своите недостатъ- 
ци, ЗО!х продължават упорито да 
игнорират плехнологията АВР (Кар- 
мпоте с Моодоо 3 точно Като 
Вапзйее са АСР, но не използват ни- 
то една от специалните функции на 
пази шина и се държат Като съв- 
сем нормални РС! платки). За да 
разберете серциозността на проб- 
лема, е достатъчно да Видите ре- 
зултатите на 30 Мак МАХ (от 
дисКа на списанието) при използва- 
нето на 16 и 32 МВ текстури. Те са 
направо плачевни, а доста нови иг- 
ри ще използват шменно таКива 
текстури! Освен това З0!х отново 
не ВКлючиха 32-битоВ цвят 6 30-ре- 
Жжим и запазиха ограничението на 
размера на текстурите на 256х256. 
За сравнение - дори суперевтина 
Карта като 1740 поддържа по-големи 
текстури от това, а Оиаке Ш из- 
позва теКстури с размер 512х512, 
Което означава, че притежателите 
на Моойоо (Всички модели от Моойоо 
Сгартсз до Моодоо 3 3500) при приб- 


лижаване до стените ще Виждат 


ясно нарязването на текстурите до 
поддържаните от хардуера размерш! 


30 1АВ5 (улули.Зфавв.сот) 


Регтефа 2 - пова е старият мо- 
дел на 30 |аЬ5, който Вече може да 
се намери на изключително изгодни 
цени. По принцип Регтефа 2 не е 
лош чип, но му липсват доста спе- 
циални ефекти и поради това не е 
добро решение за геймърите. В ин- 
терес на истината трябва да от- 
бележа, че дизайнерите му не са и 
искали да правят усКорител специ- 
ално за игри. Регтеда 2 е насочена 
повече Към професионалната рабо- 
та с Орепа | приложения, Където 
дава отлични резултати. 

Регтефйа 3 - за разлика оп своя 
предшестВеник, новият чип на е на- 
сочен не само Към професионалис- 
поте, но има претенцията да зае- 
ме водеща роля и сред геймърските 
Карти. ТехничесКките характеристи- 
ки на Регтефа 3 са меко казано бпе- 
чатляВащи! Чипът предлага Всички 
необходими фунКции и специални 
ефекти (мултитеКстуриране, 32-би- 
тоВ цвят, Битр таррпа, АСР 2х и 
т.н.). 

От гледна точка на скоростта 
също няма ниКакви проблеми. Про- 
дуктът на 30 1ар5 не достига чак 
сКоростта на Моойдоо 3, но е напъл- 
но съпоставим В това отношение с 
НматМт и едва ли В близките месе- 
ци ще има проблеми, с Която и да е 
бщло игра. Другото сериозно пре- 
димство на Регтефа 3 е добрата 
репутация на 30 1а55, Които по 
традиция пишат стабилни драшвери 
(особено за ОрепаЦ), нещо, Което 
за съжаление не Винаги е факт при 
останалите производители Серицо- 
зен недостатък е цената, Която е 
доста над тази на Конкурентните 
продукти. 


АТ (мл, ес.сот) 


Наде Рго - пова е на практика 
първият истински 30-ускорител на 
АП. По-старите модели Наде и Наде 
П са от Категорията на 83 Миде и 
трудно биха могли да бъдат опреде- 
лени Като 30-Карти. От днешна 
гледна точка Наде Рго също Вече е 
остарял, а Като се добавят и лоши- 
те драйвери става ясно, че това 
просто не е добър избор. 

Наде 128 (Ригу) - през есента на 
миналата година АП предизвикаха 
истински фурор с новия си чип. Пър- 
Вите тестове бяха Възторжени и 
Ваде128 действително показа, че 
има потенциал да заеме лидерската 
позиция при 30-ускорителите. Кар- 
туите с този чип обаче се появиха 
на пазара чак В средата на март. 
Причината за тоВа бяха сериозните 
температурни проблеми на Наде 
128. При интензивна игра чипът се 
загрява по 95 (!) градуса, Което 
особено при “изпържени” системи 
може да има направо фатални пос 
ледстВвия. Междувременно АТ! поне 
частично обвладяха положението 
Ваде128 стана сериозна алтерна 
тива за геймърите. Основното дос 
пойнство на това е решение е не- 
Вероятната скорост при 32-битов 
цвят, Където чипът просто няма 
никаква КонКкуренция за момента 
Останалите характеристики на 
Наде128 също са отлични и ако 
температурните проблеми дейст- 
Вително са остранени, а програмис- 
туоте на АТ! успеят да напишат 
смислени драйвери, със сигурност 
ще стане сериозна алтернатива на 
ТМТ и Моодоо 3. 

Никола Дърпатов 

(продължение В следващия брой) 


звуковите Карти навлязоха ма- 

соВо на пазара. За учудване на 
мнозина лидерът В този бранш 
Сгеайме 1а05 дълго Време не пуска- 
ше собстВена РС! Карта. Това добе- 
де до прогнози, че производителите 
на легендарната серия ЗоипЯ Ваз(ег 
може са споделят съдбата на 83, 
Кошто напълно проспаха бума на 30- 
ускорителите и за нула Време загу- 
биха лидерската си позиция 6 гра- 
фичния сеКтор. Този път обаче 
скептиците бяха опровергани. В 
средата на миналата година Сгеа!- 
ме с гръм и трясък хвърлиха на па- 
зара ЗоипЯ Ваз(ег Цме! и за пореден 
път буквално изметоха Конкуренци- 
ята. Само за 6 месеца Компанията 
продаде над 1 милион екземпляра от 

БУЛ. ПАТРИАРХ ЕВТИМИЙ 


Фе Сет. Мо 36, Вх. А,Ет. 2, Тел.: 88 34 76 


и не лгъпвикяляа- сзм: из ка зи 
Ж Запис на СО-А - 3.5 5 


Ж Зомаге, батев, Мойтефща - 88 

Ж С0-В ТОК, ВАВЕ - Отстъпки за дилъри! 

Ж Асемблиране на геймърски компютри ! 

Ж Оуегсоск на Сейегоп 

Ж Най-ниските цени за СРИ, НОО, МатВогй, Модет ! 
Ж ИНТЕРНЕТ 


ЗХ Обучение и поддръжка на ШМИК 
вазирани операционни системи 


Пе последната година РС! 


хардувър / звукови Карти Хм 


новата Карта, Която 
междувременно се 
превърна В най-Важния 
стандарт за 30-звук. 
Зоипа Вазег Цме! е 
базиран на чипа Ети 
10к1 на Ети Зудетвз 
(това е дъщерна фир- 
ма на Сгеайме, Която 
се занимаВа с произ- 
Водството на профе- 
сионални системи за 
музиканти). Дори най- 
бегъл поглед > Върху 
техническите харак- 
теристики показва, че 
тук действително има 
нещо “революционно 
ново. Ети 10К1 е 32-би- 
тов звуков процесор, 
Който съдържа над 2 
милиона транзистора 

и по потенциал може 
да се Конкурира успеш- 
но с Всеки Репйит. 
Благодарение на тази 
мощност Ети и Сгеай- 
ме са успели да вгра- 
дят В Зоипд Вахз!ег 
Пуе! поразителни спе- 
циални ефекти. Картата 
предлага истински хардуе- 

рен Зштошпа зВук, динамичен 
обхват оп 19240, практически ну- 
леВ шум, 512 гласо8 Сепегамо! 
всуп!, 64 Канала за цифров звук и ЗО 
роз(опа! аифо (звукът се прикрепя 
Към съответните обекти на екрана 
и по този начин дава изключително 
точна представа за тяхното мес- 
тоположение). С това екстрите на 
ЗВ Пме! обаче далеч не се изчерп- 
Ват. Истинската сила на Картата 
се Крие 6 две патентоВани особе- 
ности, Кошто я издигат над КонКу- 
ренцията: Зоипд Рогмв и Епуготема! 
Аийо. Вошпай Ропз е разширение на 
Всички съществуващи МЮ! стан- 
дарти. Благодарение на тази тех- 
нология ВсяКо отделно музикално 
парче може да използва свои уника- 
лен набор от инструменти, а сами- 
те звукови банки могат да бъдат с 


размери до 32 МВ. По този начин 
МО! музиката престава да звучи 
синтетично и дори е Възможно В 
нея да бъдат Включени и Вокалш 
Другата особеност на ЗоипЯ Вазтег 
Цуе! е Епуготегма! Аифо. С помощта 
на Ети10К1 картата може така да 
преобразува звука, че да създаде 
Впечатлението, че се намирате 8 


определена околност (гора, пещера, 


концертна зала, плаж, под Вода и 
т.н.). По този начин особено игрите 
придобиват съвсем ново звучене, но 
и при музиката могат да се получат 
много интересни ефеКти. Към Кар- 
тата е приложена специална Версия 
на Ипгеа, оптимизирана за Епмго- 
тема! Аидю и мога само да потвър- 
дя, че звуковият фон няма абсолют- 
но нищо общо с това, Което се чу- 
Ва от Която и да е било друга зву- 
кова Карта. Повечето от ноВите 
игри поддържат Епмготета! Аийо, а 
Стеайме предлагат на страницата 
си ра!спез за над 70 стари заглавия. 

Самата платка дори на Външен 
Вид се отличава от всичко, Което 
сте Виждали досега. На пръв поглед 
Зоипд Ва ег Пме! много прилича на 
Моодоо 2 ЗП, защото на практика 
получавате две отделни карти, Кои- 
по се свързват помежду си със спе- 
циален Кабел. Това е необходимо, за- 
щото дизайнерите на Сгеайуе не са 
успели да поберат само на една 
платКа Всички изводи на ЗВ Пме! А 
те действително са много. ОсВен 
стандартните те п, пс пи т.н. 
има изводи за 8 (!!) понколони, циф- 
рови и аналогови входове за СО-ус- 
тройства, няколко МО! интерфейса 
и още много други екстри, Които 
обаче са по-скоро за професиона- 
листи и едва ли ще заинтригуват 
толкова геймърите, 

В момента Картата се продава 
за 2005, а Ком тази сума трябва за- 
дължително да прибавите поне още 
508 за добри актиВни тонколони, за- 
щото иначе няма да усетите нищо 
от изключително богатия и мощен 
звук. 

НиКола ДърпатовВ 
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Изваяни според вюоледмнитее: 


осерйения из юдмтиопъърнапъз пезовология, 
рени за раБотостюжобноста е побефетне 
изгзазвани пролошжияа мрограмго. 
Пейраиаата проежтиираавепьо ша се опчштан 
Нсзеет-вренека Грат 
М, преобладаващата работа! 


СОГОК 


ОФИЦИАЛЕН ПРЕДАСТАВИТЕЛ 
ЗА БЪЛГАРИЯ 


гОсОи 50-В 


“При проведените тестове 
записахме няколкостотин 
ачска без нито една грешка" 
Франк Волф 
Пр: Гуми. езугаге.пе/етр!ге/Ппагдугаге/сагот/са. Мит 


Поез кЗйбет 9, вооо Згей ваг поне Да Ози Евн 


ВС (тегпе Неау Спа!) продъл- 
жава да се радва на голяма популяр- 
ност сред потребителите на Ин- 
тернет по цял свят, а В сянката му 
Все още остава сПа!-системапа, 
разработена от Мкгозой Согр - МЗ 
Спа. Причините за това са много. 
От една страна, хората са Консер- 
ВатиВвни по отношение на замяната 
на продукти, Които работят добре, 
а от друга, монополното положение 
на Мсгозой предизвиква недоверие 
и страх за свободата на избор при 
много потребители, Кошто се 
стараят да използват Колкото мо- 
же по-малко техни продукти. Оп- 
раваано ли е поВа отношение или 
не, е Въпрос на дълги и безплодни 
дискусии. Независимо от тях МЗ 
Спа! започва да набира сКорост и 
да се използва Все повече. 

Каква е разликата между ВС и 
МЗ Спа? Един от опговорите е ви- 
зията. Ако КомуниКацията между 
потребителите В ВС тече само 6 
текстова форма, то 8 МЗ Спа! тя е 
Визуализирана с помощта на 
персонажи, подобни на герои от Ко- 
микс. Съобщенията, разбира се, съ- 
що са В текстови Вид, но са разпо- 
ложени В балончета и са придружени 
със съответната мимика и Жест от 
страна на избрания от Вас персо- 


наж, така че е налице и известен 
емоционален израз. В началните вер- 
сии на продукта т. нар. Сотис Меуу 
беше доста постен, без цветове, на 
разположение бяха само няКолКо пер- 
сонажа, създадени от Мюсгозой, Кои- 
то бяха чаровни почпи Колкото ше- 
фа на производителя. Това се проме- 
ни с пускането на новата Версия на 
програмата за спа!. Във Версия 2.5 
персонажите и фоновете са вече 6 
цВят, а оп Мсгозой са предложшли 
редактор за персонажи на Желаещи- 
те са създадат свой собстВен ге- 
рош. Това като че ли беше разковни- 
чето - Влизайки В някош спа! гоот- 
оВе, сега ще се сблъскате с най-при- 
чудливВи гледки. Първи на дадената 
Възможност реагираха, разбира се, 
почитателите на еротичния спа!, 
Които създадоха множество герои 
(по-скоро героини), изпълнени В най- 
различни спшлове - от откровено 
натуралистични до създадени В духа 
на японския аншмационен стил - 
апте. Дебело подчертавам, че са 
абсолютно безплатни. Още при Вли- 
зането В спа! гоот с персонажи, Ко- 
ито нямате, ще Ви бъде предложено 
да си ги свалите, Като за целта 
Кликнете на посоченото място. 
Интерфейсът МВ Спа! 2.5 е изк- 
лючително удобен и интуиштиВен, 


интернет 


така че Всеки да се справи без проб- 
леми. Предимство е и перфектната 
Кирилизация, Която В някош други 
спа!-системи липсва или е прекалено 
сложна за начинаещия потребител. 

Визията, Която е основното пре- 
бимство на МВ Спа!, е и неговият 
наш-голям недостатък, Който ще 
забележите Веднага щом се опита- 
те да влезете В някой по-активен и 
с повече участници спа! гоот. Тога- 
Ва Картинките започват да изли- 
зат с такава скорост, че просто 
не е Възможно да разберете Кой и 
какво се опитва да каже. Така се 
стига до неизбежната и Крайно Ку- 
риозна ситуация, когато ще бъдете 
предупреден при влизането да прев- 
Ключите В пеКстоВи режим, а Като 
оставим МЗ Са! без картинките, 
какво си мислите, че остава? МНС 
с по-различен интерфейс. 

Доскоро липсваха достатъчно 
сървъри, Които да поемат потока 
от потребители. Сега МЗ Спа! из- 
ползва и мрежите ОаМе, Спа!Ме!, 
Ипдегме |ВСМе! и така познатата 
на участниците В #РСМапа - 
ЕЕМе!, Което до голяма степен е 
гаранция, че няма да чакате часове 
докато успеете да се свържете и 
да започнете с спа!-а. 

Владислав Маринов 


ФА развитието на технологии- 
те В производството на 
Компютри започнаха да на- 

маляват цените, с това се повиши 

потреблението и съвсем естест- 

Вено В момента има държави, В Коц- 

то над 5090 от домакинствата при- 

тежават някакъВ Компютър. Дотук 
добре, но прекаленото разширяване 
на Кръга от хора, използващи Ком- 
пютри по един или друг начин, при- 
нуждава производителите да съзаа- 
Ват Колкото може по-лесни за рабо- 
та и с по-проветлиВ интерфейс 
операционни системи. Другото ос- 
ноВвно изискване за една операцион- 
на система да бъде устойчива на 
опитите на неразбиращия потреби- 

тел да промени нещо така, че да я 

срине. Тази устойчивост В повече- 

то случаи означава да бъдат сКри- 
ти за потребителя множестВо оп- 
ции ш Възможности за настройка. 

По тези причини В последните годи- 

ни се появиха не една и аве програ- 

ми, Които имат за цел да улеснят, 

потребителя, Който не е на “ти" с 

тайните на УМпдоуув, В опитите му 

да организира работната среда на 
своя Компютър по желания от него 

начин. Програма от този тип е 

У/пБооз! 98, създадена от абсолюпт- 

но неизвестната Мадейазз Согр. 

УИпЬоо8 ще намерите на диска, 

приложен Към априлсКкия брош на РС 

Мапа. 

След елементарната инсталация 
ще се срещнете с много опростен 
и пределно ясен Като функции и 
предназначение интерфейс. Опции- 
те, Които можете да променяте, са 
разпределени В шест раздела: 
буйет, Зап Мепи, Ехрогег, ОезКор, 
пуегпе! и Мвс. ОтВарят се Като 
Кликнете Върху съответните икКо- 
ни. Няма да ми стигне мястото да 
обясня Всичко, Което може да про- 
мените Във Вашия УМпдоууз, тъй Ка- 
то Всеки от разделите съдържа по- 
Вече от 20 опции. Затова ще спо- 
мена само две от най-любопитни- 
те. Специално за > геймърите са 
предложени Спва!з за Неапз :-) Има 
и Възможност да накарате Вашия 


Тр мМивооз 98 


Г. Пррабъто ие Дсйме Оее4ор Тедиге 
Г кпоглю 44 Спакурез оп Асиме Сезмор 
ГМ непа УМедбуув 98 Увтвол оп Оевньор 
Г Рийпо Аррвсзбоп а Весусв Во Меги 
Г Сей Ргоргате чий Рикокце Рагаткйега 
Г. Спепде УМпдочув Оутет 8 Ргоди 0 
Г РИ Евногйе Ргодгат л Ошск зипев 
Г. сено Моге Ргосезгое пйоптайоп 

Г Сеп Мо Пра по МС 8 РВ 

м ан Без Слой 

Г Стеайпо а 5лиддочип Бнойси 
Оезсгцийют 


гебоойло). 


пп пп е 7 9 (2) ? 
буйет сай Меги Ехрюто фемор | Меги Мес. Тиска Арод нер 
а 

Ргемеум 
Г. умодочуз чйромине Оезмор Г Регтапег4 Бейкър 


Г Соскчубн Мау Згуе 

Г мое Рехще Кесусе Вп 

Г. свойсио Овру Ргорейиев 
Г знопсмто Зуйет Ргоретез 
Г Ри Уош Напе а Зуйет Тгеу 
Г моме Весел Ре го не Овзнор 
Г Ощейпо Зстеепзамег РаззукогЯ 
Г. спойси имном Атоми Буто! 
Г звойси айнош “зпойси 10” 
Г Оещвумо (09 Оп Меззаде 

Г Срагкило Те Гопе Мате 


Изв в орбоп 1о сгеве а ное (о Ше Ной-гествя Гезриге (ехй гот УМпдочиз впа #Неп егег ле Ийпйочуз врат чмвноця 


УМпдоуз да работи без Оезк!ор!?! 

С помощта на п.нар. Спеск 
Вохез можете да избирате Какво да 
промените, така че У/пдоуив 95/98 
да изглежда и работи по избрания 
от Вас начин. За пези, кошто не са 
наясно Какво означават Въпросните 
опции, авторите са предвидили ня- 
Колко Възможности. Първата е 
ргемеу и е достъпна само при усло- 
Вие, че промените, Кошто ще се из- 
Вършат, могат да бъдат показани 
графично. Втората е описание 
(дезсприоп), Което ще се появи В 
момента, В Който Кликнете Върху 
избраната от Вас опция. Третата е 
да използвате Нер-менюто, Където 
ще получите разширена информация. 

Особено интересно е менюто 
Тпскв. Горещо препоръчвам да го 
разгледате подробно, тъш като В 
някои случаш то може да се окаже 
много по-бърз и надежден начин да 
разрешите някой проблем, отКолко- 
то да ровите по Книги или да чете- 
те Нер-а на УИпдоуив. За повечето 
потребители, това е Възможност, 
Която мога да определя Като изклЮю- 
чително полезна. В това меню аб- 
торите са събрали хитринКи за по- 
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бърза и ефективна работа с М/п- 
Чоув 95/98, както и различни трико- 
Ве за оптимизиране на Вашата 
Връзка с Интернет. 

УМпбооз! 98 е помощна програма, 
с Която не само можете да решите 
лесно често срещани проблеми, но ш 
да научите бързо и неусетно някои 
тънкости В работата с “любима- 
та” на Всички операционна система. 
Владислав Маринов 


Измина почти месец, откакто 
първият Ка! сървър за игри 6 мрежа 
В София започна нормална работа. 
Тези, Кошто се поинтересуваха за 
повече информация, разбраха, че по- 
не засега Всеки може да изпробва 
сървъра НАПЪЛНО БЕЗПЛАТНО и да 
играе Която си пожелае игра 6 мре- 
жа с приятелите си без някакво ог- 
раничение на Време или часове. Раз- 
бира се, не е ниКакъВ проблем да се 
играят Всички хитоВи игри от пос- 
ледните месеци - Както Вгоод Маг и 
Опаке 1, така и ВсичКи други, Които 
един геймър би пожелал - Воой 2 (и 


Воой 1 също), На!-Ие, Меед (ог 
бреед Ш, Мо!0сгозз5 Мадпезз, Тез! 
Опме 5, Могтз 3 Агтадеддоп, 


Сагтадейдоп 2... Въобще сигурно ня- 
ма интересна игра, Която да не се 
поддържа от сървърите на КАП МЕТ 
- едва ли е случайно, че абонатите 
на тази мрежа са по целия свят и 
Вече доближават 300 000 душш! 
Всички знаят, че и по Мегпе! мо- 
гат да се играят най-различни игри 
оп-тпе и почти ВсеКки е пробвал! За 
съжаление - безуспешно! Дори да 


ТАЛОН 
ЗА БЕЗПЛАТЕН 
ТЕСТОВ ДОСДЪП 


ее чак ват нет вее пени вее ес ен РИ Ре пея МВР ВИ не вен не петна. 


--р-е че <-<-«-«- «4 


без да излизате 
от Къщш 


ул. Скобелев 40, пел. аа 


резетейчацр оасгеисрчиа 7 и ос чо ВЕ-ВЕ Егъс сЕ ЧЕЧЕ 6 ЧУЕ ЕЕ ек; саслфр 2 


ползвате добра (и скъпа) Интернет 
Връзка Все още няма Как да избегне- 
те голямото заКъснение на сигнала 
- докато Видите противника и се 
наканите да стреляте или да се 
прикриете, тош Вече е успял да Ви 
забие една ракета! На американци- 
те им е лесно - сървърите, на Кои- 
то се играе по тегпе!, са си при 
тях и телефонните им централи не 
са модел А-29 (като нашите - и ня- 
ма да Ви Казвам Какво точно озна- 
чава пова А-29, защото сигурно ня- 
ма да ми повярвате!), а и месечна- 
та заплата там е по-голяма годиш- 
ната В България! Въпреки това само 
В Щатите има над 30 опделни мре- 
Жи за дате оп-пе - и В това число 
Влизат само мрежи с поне 20 000 
абоната! Защо се получава така? 
Колкото и да е добър един достав- 
чик на Интернет Връзка, Винаги се 
получават няКаКви Колебания - от 
атмосферните условия, от прето- 
Варване през работните часоВе... от 
какво ли не; освен това играта В Ин- 
тернет уж е безплатна - но пък се 
заплаща самата Връзка с мрежата, 
а навсякъде добрата връзКа струва 
добри пари. А проблемите с регист- 
рацията - Кой ли не е пробвал безус- 
пешно да се регистрира В Вае Ме! 
например? Докато при професионал- 
ните мрежи Всичко е точно обрат- 
ното - така, Както обяснявах на 
Всеки, Който се обади или дойде на 
място В Клуба на РС Мата на бул. 
“СКобелеВ" 401 Първо, изобщо няма- 
те нужда от Връзка за Шегпе! - дос- 
татъчно е да имате само някакъв 
приличен модем и можете да се 
сВържете със софийския сървър за- 
едно с приятелите си и да играете 
Колкото Ви се прииска! И това (по- 
не засега) е НАПЪЛНО БЕЗПЛАТНО! 

Второ, много от посетителите 
ми задаваха и Въпроса - "Наистина 
ли Вече няма нужда да си носим Ком- 
пютрите един при друг всеки път, 
Когато искаме да играем Вгоод 
Маг?” Няма никаква нужда - можете 
просто да си седите Вкъщи удобно 
Вместо да разнасяте РС-то нагоре 


КА! МЕТ 


ВЪПРОСИ И 
ОТГОВОРИ 


надолу и да преперите ВсеКи път, 
че ще изтървете нещо и от хуба- 
Вия Ви 15” монитор ще остане една 
торба малки мониторчета. 

Трето - проблемът с Високока- 
чествените телефонни Връзки В 
България! За тези, Които разпола- 
гат с цифрови гпелефони, тоВва 


Всъщност не е ниКакъв проблем - 


те могат да се свързват по Всяко 
Време и едва ли ще имат някакво 
прекъсване на играта. Все пак им 
препоръчвам да използват нощната 
и празничната тарифа за цифрови- 
те телефони - В противен случаш 
телефонната сметка на Края на ме- 
сеца може да излезе доста солена! 
Колкото до останалите абонати - 
тези, Които имат аналогови теле- 
фони - доста неприятно е положе- 
нието с притежателите на дуплек- 
си - има и по-добри телефонни цен- 
трали, но Въпреки това те по Всяка 
Вероятност ще са принудени да иг- 
раят нап-Вече Вечер (така няма и 
опасност бабата оп дуплекса да 
дойде да Вдига Врява на Вратата 
Ви)! Тук отварям скоба за едно мал- 
Ко пояснение - ако се разпадне Връз- 
Ката по Време на игра примерно на 
Вгоод Маг, сървърът прави пауза за 
60 секунди, през Които се изчаква 
играчът отново да се присъедини, 
така че дори при подобни случаи не- 
щата пак не са толкова лоши. Като 
че ли най-добре ще са тези, Кошто 
имат аналогови прави телефони 
(т.е., които не са дуплекси) - те ед- 


Ва ли ще шмат проблем да си игра-" 


ят и през деня, и през нощта Колко- 


то си искат (или докато заспяп на Б 


Клавиатурите). 


Толкова по Въпроса засега - нека” 
тези, Които се интересуват от по- 
Вече информация или направо искат 


да си играят от домашните Кком- 
пютри, да ми се обадят на телефон 
51-36-08 или направо да дойдат на 
място 8 Клуба на РС МАМА на бул. 


“Скобелев” 40 (на ъгъла с пресечка- 
та “Люлин Планина”) Всеки ден след. 


14 часа, без понеделник и сряда! 
Генко Велев 


е, В!5 Първи Бъпгарски Интернет Магазин 


Компютърна Литература, Игри и АКсесоари 
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Българският Амазон 


за «е 5 
ПКЧ заскаИЯ 


соймуаге и: 


АсПубомн 1 А ат 
ВЕЧЕ И В БЪЛГАРИЯ 


Тигок И 495 б5паЦегей З1ег! 105 па мег Оие! 155 
Тогок | 135 5 СЖу 105 5Пмег 375 
5ирег Мак Зоссег 13 5 5Пр5шеап 105 <гаг Маг 33 5 
Еогвакеп 145 5б5ощате 105 ХА Мпа Сойескюг 36 5 
Ак о те 105 Уаг Тек 105 стаг Мато: 

Ва еспезз 10 5 “таг Тек 95 105 Кодие 5апасгоп 475 
Веа! Ме Ноизе 105 Тепрез! 2000 105 51 36 5 
Васк Науук 105 Уидиа! Роо! 105 Негейс 1 39 5 
Сазйез И 105 оврау 105 Неаму Сеаг |! 465 
Сопаиез! о Ше Мопороу 85 СмйгаЦоп: 

пем Жопа 105 Сиедо 85 Са! го Роумег 495 
Субепа 105 гасоп 4.0 35 5 5гаг Х/агв: Агстмез 375 
Гайа! Васта 105 Еогтша 1 СР9 175 

Ргадйе 105 “а Пек Кизооп КЕ: 

Айефапсе 105 Еигореап А Жаг 35 5 ОЧАКВАЙТЕ: 

Егапкепает “165 Хоптв Агпадейоп 35 5 

Год МКтав |! 105 Саркайзг Ри 185 Апу Меп !! 

Когтаку 105 Тпипаег Впааде 38 5 Негоез о Ма! в Мазк !!! 
Опа в Оагкпез5 Аппо 1609 345 ма! 8 Мафс МИ 

(3 диска) 15 5 Мешкх 955 Кедшет 

Ве |оадеа 105 Нехроге 39 5 Прави 1 


Търсете в магазините: 


| София + Союг Сору бПор, площад “Славейков” Ме 9 
+ Деап МийтеФа, ул. “Княз Борис” М2134 
« боКсот - 97, бул. “Христо Ботев” Ме09 


Варна « Компютърен свят, ул. “Прага” М23, ул. “Иван Аксаков” М231 
Пловдив + Уоодоо Ме?, ул. “Д-р Вълкович” М24 
Бургас « Магазин “Ми  тефа”, ул. “П. Евтимий” Ме113 


За поръчки на едро: 
тел. 02/963 10 86, 6691 24, 46 40 67; факс: 46 40 60 
Наех С.т.0.Н. - официален представител за България 


